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® Ho provato a far caricare (dal drive
1541) un programma da un altro pro-
gramma (non con il LOAD*‘nome’’,8 ma
con 10 LOAD*‘nome’’,8). Il secondo pro-
gramma da sempre errore. Come devo
fare per far caricare e partire un pro-
gramma mediante ‘“‘LOAD”’ incluso in
un altro programma?

Sergio Carta - Via Napoli La Pietra, 227 -
80124 Napoli - tel. 081/7606473

O Caricando un programma da pro-
grammma si puo incorrere in un solo in-
conveniente: non si azzerano i puntatori.
Se il programma caricante é piu piccolo
succedono dei “‘macelli”’ in quanto il siste-
ma non sa che il programma chiamato
finisce piu in la di quello chiamante e
quindi in conseguenza le variabili si sov-
vrappongono al listato. Per ovviare a
questi inconvenienti occorre utilizzare il
sistema di spostare 'indirizzo di fine pro-
gramma in maniera di farlo coincidere
con la fine del programma piu grande,
utilizzando delle opportune POKE e
PEEK.

@ Vorrei sapere se le Snn  pubblicate suc-
cessivamente ad altre che trattavano il
medesimo argomento sono da considerar-
si migliori?.

(Marco Dalli)

OO Non é affatto detto che una $nn sia
migliore di un’altra. Una idea per Cornu-
copia puo avere molte facce e noi pubbli-
chiamo tutte quelle che riteniamo valide
ed esatte. Sara poi il lettore a scegliere
quella che piu gli aggrada. Grazie per
questa domanda che denota il suo interes-
samento non solo alla rubrica, ma alla
rivista tutta.

® Ho acquistato un Commodore 8296,
ma non dispongo di istruzioni in italiano,
solo in inglese e in tedesco. Cosa avete di
disponobile per conoscerne correttamen-
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te ’uso, capacita, possibilita. Inoltre ave-
te un manuale che insegni a programma-
re. Grazie anticipatamente per una vo-
stra cortese risposta.

Giuseppe Storelli - Nonantola

O Purtroppo la documentazione sulla
serie 8000 fornita dalla Commodore é in-
teramente in lingua. Consiglio per questo
scopo lacquisto di libri sull’argomento
reperibili nelle librerie specializzate.

@ Semplicemete divina questa rivista.
Senza timore di sbagliarmi, tra le tante
che partecipano alla informatizzazione
dei lettori, la vostra é sicuramente in zona
medaglia.

Desidero porgerVi delle domande:

1) E’ vero che un compilatore ‘‘rosic-
chia’’ parecchia memoria?

Se la risposta ¢ affermativa quelli pro-
posti per il C/64 quanta ne consumano?
2) E’ difficile portare lo schermo del C/
64 ad 80-24 colonne mediante software?
3) Qual ¢ la differenza tra il Linguaggio
Macchina e I’ Assembler?

4) A volte trovo programmi di questo
genere:

10 for i=1to 10

20 read a
30 pokei,a

" 40 next

50 sys xy
60 data 1,2,3,4....

Cosa sono quei numeri scritti nei data?
(Francesco Sessa)

O E’ inutile dire semplicemente grazie
per l'apertura della tua lettera quindi qual
modo  migliore rispondendo alle
domande:

1) Sembra strano, ma é vero, un pro-

. gramma compilato occupa piu memoria

del medesimo in formato sorgente sempre
se questi non abbia numerose REM espli-
cative o separative.

LA POSTA

Quale puo essere il migliore?

A questo punto occorre precisare che di
veri e propri compilatori BASIC per C64
ne esiste soltanto uno chiamato DTL che
fornisce un programma eseguibile con
occupazione minore rispetto al sorgente
ma occupa una zona alta di memoria de-
stinando una routine che puo essere para-
gonata al BASRUN in MS-DOS. Gli al-
tri, quali ad esempio il PetSpeed o I' Astro
Compiler, sono degli ottimi pseudo com-
pilatori in quanto non prevedono una tra-
duzione vera dal BASIC, ma dall’esecu-
zione ne sortisce un programma che puo
stare “‘in mezzo” fra il Linguaggio Mac-
china ed il BASIC stesso.

1l farto positivo in ogni caso sta proprio
nella possibilita di redigere un program-
ma commentato come si deve, sara poi il
compilatore che provvedera ad ignorare i
commenti.

L’occupazione? Bé su programmi sen-
za REM possiamo quantificare:

AstroSpeed +30%
PetSpeed +25%
DTL -30%

2) Esistono alcune routines che permetto-
no di passare da 40 a 80 colonne, pero la
qualita va a farsi “benedire!”

3) Il Linguaggio Macchina non é I'As-
sembler anche se comunemente si asso-
ciano i concetti. Quando io scrivo numeri
in esadecimale o decimale a questi numeri
corrispondono nell’insieme ad un pro-
gramma allora ho scritto in Linguaggio
Macchina. Quando invece scrivo un pro-
gramma con: LDA xy CMP eccetera ho
scritto un programma in Assembler. Sara
poi o contemporaneamente I’assemblatu-
ra che tradurra (compilera) le istruzioni
mnemoniche in Linguaggio Macchina.
4) Con un programmino di questo genere
posso porre da una locazione di memoria
vari contenuti posti nei DATA. che po-
tranno assumere a secondo della loro na-
tura vari significati.
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Lo sviluppo sempre pil rapido all'inter-
no dell’ambito di lavoro dei termicali ha
notevolmente accresciuto, in questi an-
ni, 'importanza dell’organizzazione del
data-base, che rappresenta un archivio,
in generale centralizzato, su memorie
ad accesso diretto, contenente tutti i dati
relativi ad una periferia normalmente
vasta di utenti'che devono accedere a
queste informazioni.

In un contesto sempre pit informatiz-
zato il data-base ed il continuo evolversi
delle relative tecnologie forniscono sia
all’analista che al programmatore la,
possibilita di sfruttare completamente la
capacita di elaborazione delle informa-
zioni di un elaboratore digitale. Infatti
I’unico scopo di un data-base & quello di

_facilitare la generazione di informazioni
e quindi dovrebbe essere utilizzato co-
me struttura di supporto per le informa-
zioni. Tutto questo & importante in quan-
to I'analisi e I'organizzazione logica dei
dati sono parti essenziali del processo
da cui deriva la conoscenza.

Una delle caratteristiche fondamentali
del data-base & quella di essere abba-
stanza vasto da permettere non solo di
gestire '’elaborazione delle informazioni

data-barse

qete

di Mariangela Guardione

in esso contenute, ma anche di mante-
nere nel tempo sia la validita che I'affida-
bilita delle stesse. In altri termini questa
struttura deve essere sufficientemente
estesa da sopportare gli innumerevoli
problemi che nascono dalla necessita di
effettuare modifiche o variazioni ed e
questo il motivo per cui un sistema di
elaborazione deve essere fondato su
solide basi.

Il termine dominante in ogni ambito
produttivo e su cui si basa lo sviluppo sia
tecnico che economico di una industria &
informazione.

Questa parola indica la conoscenza
derivante dall’elaborazione del dato cha
rappresenta un elemento effettivo o
supposto, utilizzato poi come base per
un calcolo. | dati relativi ad una azienda
e alle sue relazioni con la societa nella
quale agisce, sono indipendenti dal ma-
nagement aziendale, mentre solo le in-
formazioni possono essere generate da
un data-base riflettono le caratteristiche
tipiche del management.

" Si & definito precedentemente un dato
come elemento e questo porta ad identi-
ficarlo ed a descriverlo; tutto questo im-
plica che un data-base non sia limitato ai

dax,&‘ba’se

Adtotbase
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soli fatti, ma possa comprendere:
e previsioni;

e ipotesi non verificate;

e Ssupposizioni.

Inoltre un’altra carattéristica del dato
e quella di poter essere “utilizzato” ed &
questa la problematica piu difficile da
affrontare in fase di progettazione di un
data-base. Un utilizzo errato dei dati ri-
schia di compromettere le caratteristi-
che di affidabilita e validita nel tempo del
data-base stesso, in quanto il dato rap-
presenta un elemento base per il calcolo
e quindi deve fornire il valore quantitati-
VO usato per arrivare alla conoscenza di
un fatto, per legittimare I'affermazione
che il contenuto di un data-base deve
essere utile per la produzione di
informazioni.

Il tipo e la quantita dei dati devono
essere adeguati alle esigenze di cono-
scenza dell’azienda, in quanto la princi-
pale differenza esistente fra le caratteri-
stiche ‘“utilizzato” e ““base” per un cal-
colo & analoga a quella tra uso potenzia-
le ed effettivo del dato. Infatti la forma si
riferisce da un punto di vista logico ai dati
che potrebbero essere contenuti in un
data-base, mentre la seconda concerne
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il contenuto attuale di informazioni da un
punto di vista fisico o quantitativo.

Le organizzazioni tradizionali dei dati
sono basate, da un punto di vista logico,
su due concetti fondamentali:

- un insieme di dati da elaborare é orga-
nizzato in files e questi sono strutturatial
loro interno in blocchi fisici+ecords e
campi; ‘

- la ricerca dei dati in un file awiene
assegnando una chiave di ricerca del
file che & formata da uno o piu campi che
identificano univocamente un record.

| files di dati sono sempra strutturatiin
funzione dei programmi che li devono
utilizzare, per cui i problemi tecnici di
programmazione vengono ad avere un
ruolo predominante rispetto a quelli di
organizzazione dei dati.

In ogni programma é quindi necessa-
rio specificare esattamente i files che si
intendono utilizzare, I'organizzazioﬁe.
I'accesso e le caratteristiche fisiche di
memorizzazione.

Tutte queste considerazioni pongono
in evidenza una serie di svantaggi che
emergono dall’'organizzazione tradizio-
nale dei dati in strutture non integrate:

e dipendenza  dati-programmi: al va-
riare delle specifiche in un programma
puod cambiare la struttura dei dati che
devono essere manipolati;

e molteplicita dei files: ogni procedura
ne richiede di specifici in quanto molto
spesso, al crescere delle procedure ap-
plicative, aumenta notevolmente anche
il numero dei files;

e ridondanza dei dati: la pluralita di files
comporta che spesso informazioni
uguali vengano memorizzate su files di-
versi con inutile occupazione di
memoria;

e molteplicita degli aggiornamenti: per
rendere un’informazione inconsistente
€ necessario aggiornare tutti i files con-
tenenti quella specifica informazione
simultaneamente;
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e dipendenza dati-sistema: spesso Si
rende necessario fondere piu files per
esigenze di configurazione del sistema.

Infatti in queste situazioni un insieme
di files che memorizza informazioni ri-
guardanti una determinata realta ha il
principale inconveniente che i diversi fi-
les esistono come delle entita distinte
cha vengono gestite come un tutto unico
tramite dei programmi applicativi. Le
esigenze reali richiedono normalmente
piu copie delle stesse informazioni orga-
nizzate in maniere diverse.

Tutto questo porta al moltiplicarsi di
supporti fisici di memorizzazione e di ac-
cessi alla memoria sacondaria; tali in-
convenienti aumentano quanto piu cre-
sce la complessita del sistema di infor-
mazione che si vuole realizzare.

Come esempio di tutto questo si pensi
alla gestione di una biblioteca in cui le
informazioni non siano statiche, ma pos-
sano variare nel tempo come: nuovi libri
da inserire in biblioteca, libri persi da
cancellare dalla biblioteca, informazioni
da modificare riguardanti alcuni libri. In-
fatti I'operazione di inserimento di un
nuovo libro comporta come conseguen-
za l'inserimento di nuovi dati in tutti i files
nel movento in cui si conoscono tutte le
informazioni ad esso relative, quali ad
esempio la sua collocazione in bibliote-
ca. Ma anche I'operazione di cancella-
zione deve essere eseguita contempo-
raneamente su tutti files allo scopo di
non mantenere informazioni inconsi-
stenti. Ad esse si aggiungono anche le
modifiche ad un’informazione, come ad
esempio I’acquisto di un libro gia pre-
sente in biblioteca, ma che presenta una
data di edizione piu recente che implica
la necessita di un aggiornamento degli
stessi files. La causa di questi molteplici
aggiornamenti risiede nella sovrabbon-
danza delle informazioni presenti nei fi-
les implicati nefla gestione della struttura
che si vuol esaminare.

Per evitare queste difficolta & neces-
sario adottare delle tecniche di gestione
piu sofisticate e piu razionali quali ad
esempio il data-base.

L’architettura

Questa struttura operativa puo esse-
re definita nella seguente maniera:
data-base e un insieme didati che deve
essere utilizzato da tutti gli utenti e dai
programmi applicativi di un sistema in-
formativo; & costituito da sottoinsiemi
scollegati fra loro ed ha una rappresen-
tazione logica dei dati indipendente dal-
la effettiva memorizzazione fisica di
questi. .

Tutti questi requisiti sono determinanti
per formalizzara I'architettura di un si-
stema gestione. La definizione fornita,
basata su concetti di multi utenza, inte-
grazione ed indipenza dalla rappresen-
tazione dei dati, trasmette ai sistemi che
operano in ambiente data-base una se-
rie di vantaggi che sono:

e indipendenza della struttura fisica nel
senso che eventuali modifiche come
I’aggiunta di nuovi tipi di dati e variazioni
al tipo di organizzazione o accesso ai
dati non devono variare i programmi che
operano sul data-base;

e indipendenza della struttura logica in
quanto deve essere fornita la possibilita
di definire delle *‘viste utente’” che sono
del tutto indipendenti dallo schema ge-
nerale del data-base;

e non ridondanza dei dati in quanto so-
no in genere presenti una sola volta dati
di informazione relative a pil
applicazioni;

e possibilita di rappresentare relazioni
comunque complesse fra i dati in quan-
to una ben precisa situazione reale &
assai complessa ed esistono i dati delle
relazioni che non possono essere sche-
matizzate semplicemente;

e Sicurezza dei dati in quanto un data-
base, essendo un archivio integrato,
contiene dati che sono utilizzati da piu
utenti e quindi deve possedere delle
procedure che consentano di protegge-
re le informazioni sia da accessi non
autorizzati che da guasti hardware e/o
software e assicurare I'esatto contenuto
di un dato per evitare manipolazioni non
autorizzate.



Data-base e procedure

Un data-base viene gestito da un in-
sieme di procedure, che permettono la
creazione della struttura dei dati ed il
controllo e I’accesso a questi, che ven-
gono indicate con il termine DBMS deri-
vante da: Data Base Management
System.

La struttura in oggetto & quella che

permette di definire a livello logico I'or-
" ganizzazione dei dati, controllare a livel-
lo fisico la loro memorizzazione e le pro-
cedure che consentono la sicurezza de-
. gli stessi, accedere ai dati dalla loro defi-
nizione logica e permettere un’alta indi-
pendenza tra quella che rappresenta la
struttura logica e la memorizzazione fisi-
ca dei dati. Per ottenere tutto questo, i
DBMS oggi esistenti sul mercato sono
strutturati utilizzando dei Livelli di Astra-
zione. Vi sono diversi schemi che rap-
presentano i dati e che si riferiscono cia-
scuno a un ben determinato livello. E’
importante osservare che per successivi
livelli di astraziorie possono esistere:

e uno schema fisico dei dati che per-
mette di definire sia le aree di occupa-
zione che i criteri di accesso alle
informazioni;

e uno schema logico dei dati che deter-
mina sia le aggregazioni che le dipen-
denze che si possono creare nei dati, la
Cui memorizzazione viene ottenuta me-
diante I'impiego di un Modello di Dati:

e uno o pit Schemi Esterni che creano
le Viste Utente, cioé quelle porzionidello
schema logico generale del livello sotto-
stante che puo vedere 'operatora.

Un altra funzione del DBMS & quella
di colloquiare con il sistema operativo
allo scopo di poter accedere fisicamente
alla memoria secondaria e di gestire
quindi I'l/O. Quest'ultima operazione,
che consente un dialogo con ’esterno
tramite i programmi applicativi.e le inter-
facce in tempo reale, viene ottenuta con
I'impiego del livello di astrazione supe-
riore. Scopo dell’utilizzo di un sistema di
calcolo automatico & quello di simulare

la realta che si presenta sempre in strut-
ture complesse, in quanto esistono delle
entita che si possono presentare come
insieme di dati elementari che sono pero
tra loro in relazione non semplice. Per
questo motivo & utile adottare dei criteri
di formalizzazione che introducono I'im-

- piego di un modello che, se sviluppato in

maniera corretta, descrive in modo ade-
guato la realta che si vuole gestire. L’uti-
lizzo dei modelli & una fase molto impor-
tante che precede |'effettiva realizzazio-
ne di un’opera ed é questo il motivo per
cui & indispensabile conoscere quali so-
no i modelli che vengono tradizional-
mente utilizzati in questa delicata fase di
realizzazione di un progetto. Essi pos-
sono essere sostanzialmente tre:

- modello gerarchico;
- modello reticolare;
- modello relazionale.

Dipendenze

Si e parlato precedentemente delle

relazioni che possono esistere tra due
insiemi di dati e che possono essere
descritte, supponendo che A e B siano i
due insiemi, nel seguente modo:
e dipendenza 1:1; questo significa che
ogni elemento che appartiene ad A e
legato al piti con uno di B e viceversa; ad
esempio:

DIPENDENZA 1:1

Se in una biblioteca non si hanno au-
tori omonimi si verifica la dipendenza:

NOME AUTORE<--> DATA'NASCITA
AUTORE

in quanto ogni autore & nato in un deter-
minato giorno del mese ed anno. Que-
sta dipendenza & rappresentata in figura
1 .
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e dipendenza 1:N in cui ogni elemenlo
di A e inrelazione con uno o pit elementi
di B. In senso opposto significa che ogni
elemento di B é legato ad un solo ele-
mento di A; ad esempio:

DIPENDENZA 1:N
LIBRO<-->> COLLOCAZIONE

Infatti ogni libro € in generale presente
nella biblioteca piu volte quindi questo
indica che ha piu collocazioni associate.
Al contrario, fissando una certa colloca-
zione, si ottiene uno e un solo libro asso-
ciato. La rappresentazione grafica di
questa dipendenza é data dalla figura 2.

e dipendenza M:N in cui ogni elemento
di A & legato con uno o piu elementi di B
e viceversa; ad esempio:

DIPENDENZA M:N
AUTORE<<-->> LIBRO

Questo esempio spiega che ogni libro &
scritto da uno o piu autori e ciascun au-
tore firma uno o piu libri (fig.2a).

- radice dell'albero;
- padri e figli;
- livelli dell’albero;

- possibili
viceversa.

legami  padre-figlio e

Questa struttura gerarchica crea I'esi-
stenza di un nodo radice il cui scopo &
quello di collegare tutte le informazioni
facenti parte di un determinato albero
che poi si dirama in un insieme di padri,
figli, figli dei figli e quindi risulta possibile
finire le parentele che esistono fra i vari
componenti dell’albero.

| suoi livelli possono essere definiti
come le generazioni presenti nell’albe-
ro. Tutto questo implica la presenza di
vincoli sui possibili legami fra le varie
informazioni presenti nella struttura,
rappresentanti la stessa, permettendo a
quest'ultima di evolversi unicamente in
determinati modi.

9 D1
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Fig. 2a

A questo punto passiamo ad esami-
nare i tre tipi di modelli per rappresenta-
re la realta partendo da quello che stori-
camente € stato il primo: il-Modello
Gerarchico.

L’albero

In questa rappresentazione le infor-
mazioni sono organizzate secondo una
struttura ad albero cosi costituita:
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Padri e figli

Questi vincoli possono assere cosi
descritti:

e ognipadre puo avere piu figli;

e ogni figlio appartiene ad un solo
padre;

e sono possibili collegamenti tra livelli
contigui, nel senso che con risulta possi-
bile eseguire un collegamento figlio-
nonno senza passare attraverso |l
padre;

e non sono possibili collegamenti tra li-
velli uguali; questo significa che due fra-
telli non sono in comunicazione fra loro;
e Vi & sold possibile “verso” di collega-
mento che é quello della direzione
radice-foglie dell’albero; questo implica
che non risulta possibile ‘“ciclare”” nella
struttura in quanto un elemento rion puo
essere contemporaneamente figlio a
padre diunaltro;

e un elemento appartenente alla strut-
tura non puo essere figlio o padre di se
stesso.

Tutte queste regole rivestono un ruolo
molto importante e devono essere ri-
spettate sia durante la progettazione
che la realizzazione e nell’utilizzo di un
data-base con struttura gerarchica, la
cui rappresentazione é data in figura 3.

In un data-base cosi strutturato I'unita
logica completa di informazione € unin-
tero albero, in quanto contiene tutte le
informazioni relative ad una determinata
situazione; questa sond costituite da
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sottoinsiemi di informazioni che dipen-
dono da altri sottoinsiemi e le dipenden-
ze esistenti fra essi sono regolate dai
vincoli precedentemente descritti.

Lo schema logico di una struttura ad
albero é costituito dall’insieme delle en-
tita presenti nella struttura dei dati e dei
collegamenti logici che esistono fra di
esse.

Per meglio esplicare la struttura ge-
rarchica si riporta questo esempio relati-
vo all’organizzazione e alla gestione di
una biblioteca.

Tramite un data-base gerarchico ri-
sulta infatti ben rappresentabile la di-
pendenza Libro< - > Collocazione, in
quanto ad ogni libro (padre) sono asso-
ciate piu collocazioni (figli); al contrario
ogni collocazione appartiene ad un ben
determinato libro. Si rispettano cosi le
regole generali precedentemente de-
scritte e rappresentate graficamente in
figura 4.

X+Y

Fig.4

Nel caso in esame il data-base risulta
essere a due soli livelli in quanto ad ogni
libro & possibile associare tutte le infor-
mazioni che lo riguardano collocandolo
quindi, nella struttura, come entita costi-
tuita da insiemi di dati elementari che
possono ad esempio essere:

- titolo;

- editore;

- luogo di edizione;

- data prima edizione;
- prezzo.

Anche la collocazione risulta essere

un’entita costituita da dati elementari
come:

- sala;

- scaffale;

- ripiano;

- posizione.

chiamati comunemente *‘chiave di collo-
cazione deilibri”.

In un data-base gerarchico, come
quello del’esempio precedente, deve
essere consentito scorrere I'albero par-
tendo dalla radice per inoltrarsi tra i rami
specificando opportune condizioni per
giungere ad ottenere le informazioni vo-
lute. Inoltre deve esistere la possibilita di
accedere al data-base mediante le chia-
vi che rappresentano uno qualsiasi dei
dati elencati a qualsiasi livello essi si
trovino. Da questo si deduce che non
risulta obbligatorio visitare un albero dal
nodo radice. Il legame esistente fra pa-
dre e figlio viene realizzato introducendo
una ‘“‘catena di puntatori’, in quanto
ogni padre contiene fra i suoi dati ele-
mentari un puntatora al primo dei figli
che, a sua volta, ha un puntatore al fra-
tello successivo e cosi via.

L’ultimo dei figli contiene un puntatore-

che indirizza al padre chiudendo quindi
la catena come viene mostrato in figura
B

In un data-base gerarchico, quindi,
deve essere possibile eseguire le se-
guenti operazioni:

- visitare 'albero secondo la sua natura-
le struttura gerarchica;

- accedere ad un elemento dell’albero
utilizzando una chiave di ricerca che evi-
ti laccesso a tutti i padri di
quell’elemento;

- accedere ai figli di un determinato pa-
dre attraverso una catena di puntatori.

In un contesto di questo tipo & possibi-
le eseguire le seguenti operazioni:

e utilizzando una chiave di ricerca, leg-
gere un elemento della struttura
gerarchica;

e accedere in lettura ad un elemento
della struttura che sia legato ad uno pre-
cedentemente letto;

e leggere in catena il fratello del
precedente;

e inserire un nuovo dato e collegarlo
con i propri parenti;

e cancellare un elemento quindi scolle-
garlo da tutti i suoi parenti;

e sostituire il contenuto di un elemento;
e inserire un intero albero;

e cancellare un intero albero.

Bisogna pero osservare che & possi-
bile avere in realta situazioni che, non
essendo di natura gerarchica, non pos-
sono essere descritte con una struttura
di questo tipo.

Infatti nel caso in cui vi siano due enti-
ta C e D legate da una relazione di tipo
M:N e tra loro non sia possibile stabilire
che C é il padre di D e viceversa, in
quanto sono dello stesso livello e quindi
legate fra loro, sara necessario assume-
re che uno di essi sia effettivamente il
padre e questo portera ad una duplica-
zione di informazione nel data-base.

Modello reticolare

Questo tipo di struttura usata per
creare un data-base si fonda sostanzial-
mente su concetti basilari quali:
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- record e tipo di record;
- set.

Il tipo-record rappresenta I'unita logi-
ca di informazione in cui sono presenti
piu dati elementari il cui insieme costitui-
sce un’entita.

Se questo tipo-record risulta essere
accessibile direttamente, I'insieme di
uno o piu dati elementari viene definita
come ‘“‘chiave del record” ed in questo
caso l'insieme dei records € visto come
un normale file. Al contrario il set rappre-
senta il collegamento fra due tipi-record
e risulta avere una direzione preferen-
ziale che va dal tipo-record owner a
quello member.

Fig.6
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I record puo essere selezionato attra--

ver o la propria chiave, che viene detta
“‘calc’’ o mediante un setdi cuiil record &
member; tutto questo non esclude pero
che il record abbia la possibilita di esse-
re indirizzato in entrambi i sensi.

Anche nel caso di una struttura retico-
lare esistono dei vincoli da rispettare
nella costruzione del data-base, che

. SONO:

- il tipo-record owner pud avere piu
““members”;

-'il tipo-record member pud avere piu
““owners”’; - il tipo-records non puo es-
sere contemporaneamente ‘“‘owner” e
““member’’ di un altro;

- il tipo-record non puo essere contem-
poraneamente “member” o “owner” di
se stesso; '
- il set pud collegare piu tipi-record che
risultano legati ad uno stesso tipo-
record “owner”.

Per spiegare in maniera pitl chiara co-
sa comportano questi tipi di vincoli sulla
struttura logica del data-base, si appli-
cano le seguenti regole alle tre dipen-
denze esistenti tra due insiemi di dati:

e dipendenza 1:1; in questo caso si
possono verificare le due possibilita:

a) n cui vi & un solo tipo-record che
contiene gli insiemi dei dati come indica-
to nelle figure 6 e 6a;

X Y
z
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b) in questo caso, con due tipi-record
collegati fra loro mediante un set, si ha
un insieme di dati owner come indicato
in figura 7;

e dipendenza 1:N; in questa situazio-
ne, a seconda dell’esistenza o meno di
una chiave del record member, questo
sara indirizzato “calc” o set come in
figura 8;

e dipendenza M:N; in questa situazio-
ne, poiché non & possibile che un tipo-
record sia contemporaneamente mem-
ber e owner di un altro, & necessario
definire un tipo-record quale legame di
connessione fra i due come in figura 9.

Ad illustrazione del modello reticolare
si riporta il seguente esempio, sempre
relativo all’organizzazione e alla gestio-
ne di una biblioteca.

Volendo memorizzare in un data-
base di tipo reticolare le informazioni ri-
guardanti i prestiti dei libri effettuati dalla
biblioteca, si dovranno definire un tipo
record denominato “lettore’”” ed uno de-
nominato “libro”, legati da una corri-
spondenza M:N e memorizzanti rispetti-
vamente i dati relativi al lettore e al libro.

La corrispondenza utilizzata & impo-
sta dal fatto che lo stesso libro puo esse-
re prestato a piu lettori che potranno
avere in prestito piu libri. Per meglio de-

il D 1

£

Cleg—

Caog—

Fig.9
X1 Y1 zZ1
X2 Y2 z2
b & N1 23
X3 Y2 Z1
X 3 Y3 Z2
X3 Y3 Z1
X1 Y1 32

Fig. 10

finire quale libro di un gruppo con identi-
co titolo & stato prestato ad un determi-
nato lettore, & necessario stabilire un
legame di tipo 1:N tramite la collocazio-
ne del libro specifico nella biblioteca.

Modello relazionale

Questo modello rappresenta una
schematizzazione teorica per la struttu-
razione logica dei dati proposta da E.F.
Codd nel 1970 e si basa sull’unico con-
cetto di relazione utilizzato nel suo signi-
ficato matematico tradizionale, in quan-
to dati gli insiami X,Y e Z, che non devo-
no essere necessariamente distinti, si
identifica con il simbolo R(X,Y,Z) una
relazione su questi insiemi.

Se questa risulta essere a sua volta
un insieme di n-uple ordinate (x,y,z), tali
che x appartengaa X,yaYezaZla
relazione R(X,Y,Z) e un sottoinsieme del
prodotto cartesiano degliinsiemi X,Y,Ze
puo essere estesa ad un numero qual-
siasi di insiemi di dati. Graficamente
questarelazione & espressa in figura 10.

Con questo modello una situazione
reale viene rappresentata con un insie-
me di relazioni indicato con il nome di
‘““schema relazionale”, in cui & possibile
definire le seguenti operazioni
fondamentali:

- selezione di una relazione;
- proiezione di una relazione;
- giunzione di due relazioni.

Le tre precedenti operazioni hanno in
input una o piu relazioni che apparten-
gono allo schema relazionale e forni-
scono in output una relazione ‘“‘istanta-
nea’’ che non fa parte dello schema.

Combinando in maniera opportuna
queste tre operazioni & possibile ottene-
re qualsiasi informazione memorizzata
nel data-base.

Si prende ora meglio in esame cia-
scuna delle precedenti operazioni:

e selezione di una relazione. In questo

caso se si specifica una derminata con-
dizione, si selezionano tutte le n-uple
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che la soddisfano. In una relazione
R(X,Y) un’operazione di selezione pud
essere eseguita attribuendo un partico-
lare valore a Y: selezione su R(X,Y) do-
ve y=*‘y1” e si potra ottenere anche un
insieme vuoto di n-uple che soddisfa la
condizione di partenza;

e proiezione di una relazione. Vengono

eliminati degli attributi dalla relazione

sopprimendo le eventuali n-uple coinci-

denti, come si puo osservare dalla rela- :
zione in figura 11.

X

In essa si suppone di voler proiettare

le relazioni.su x,y, eliminando z, per otte-
nere larelazione rappresentata in figura
12;
e giunzione di due relazioni. Si suppo-
ne di avere due relazioni aventi uno o piu
elementi in comune, come ad esempio
R(X,Y) e R(Y,2). L'operazione di giun-
zione consiste nel fondere le due rela-
zioni senza che venga persa alcuna
informazione.

Il file invertito & costituito da una chia-
ve logico-fisica che permette la ricerca

Y

X1

X2

Y1

Y2

X3

X3

Y2

Y3

Fig. 11
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X

molto veloce delle informazioni all’inter-
no della struttura del data-base. Infatti,
considerando una relazione cosi come
era stata definita quando si e parlato del
modello relazionale, un record in un file
invertito non corrisponde alla concezio-
ne convenzionale di record, bensi rap-
presenta l'insieme dei valori di un
attributo.

| B-trees e B-trees permettono invece
di memorizzare le informazioni utilizzan-
do la struttura ad albero binario e multi-
plo che consenta la ricerca molto rapida
e non hanno difficolta, contrariamente
alle liste invertite, di gestione durante
I’aggiornamento.

E’ molto importante osservare che la
ricerca di nuove strutture fisiche ottimali
sta perdendo terreno, in quanto I’orien-
tamento attuale é rivolto alla realizzazio-
ne di Data Base Machines. Quest’ultima
rappresenta la soluzione in termini
hardware al problema dei DBMS.
Infatti, in questo caso, un elaboratore
“back-end”’ funge da DBMS e viene in-
terfacciato con I'elaboratore centrale in
cui risiedono programmi applicativi.

In una configurazione di questo tipo
ogni richiesta, anche se di tipo comples-
so, viene inserita nel DBM che la elabo-
ra accedendo in parallelo alle informa-

Y Z
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zioni sul data-base, restituendo all’ela-
boratore centrale solo i dati che presen-
tano le condizioni richieste.

In questo campo vi sono perd ancora
dei problemi non risolti di carattere es-
senzialmente elettronico riguardanti
I'architettura parallela della Data Base
Machine. ¢

Infatti & proprio sul parallelismo ela-
borativo di questa, formato da muilti-
processori, che si basa la buona effi-
cienza della macchina stessa.

Vorrei, in chiusura di questo articolo in
cui si e cercato di descrivere il data-base
in maniera non certo completa data la
complessita dell’argomento, esporre i
problemi legati all'introduzione tecnolo-
gica di questa struttura aziendale, per
applicazioni sia di tipo gestionale che
scientifico su grossi e piccoli sistemi co-
me archivio per antonomasia.

Inizialmente il data-base fu visto solo
come una naturale evoluzione degli
strumenti tecnici in possesso del’EDP e
questo porto ad una chiusura, per molto
tempo, in una sfera esclusivamente de-
dicata ai soli addetti ai lavori portando
all’esclusione dell’'utenza in genere. So-
lo nel momento in cuil’'ambiente EDP ha
fatto propri i concetti evoluti del data-
base e sono stati risolti i problemi della
sua governabilita, questo strumento &
entrato con tutti i diritti nell’organizzazio-
ne aziendale.

E’ questa la ragione per cui oggi sono
sempre piu frequenti i-casi nei quali si
adottano le tecnologie del data-base
derivanti da considerazioni non solo tec-
niche ma anche organizzative, con il ri-
sultato di sviluppare analisi relative al
settore interessato e di conseguenza al-
la creazione di un modello per la rappre-
sentazione della realta I'utilizzo del
data-base.

Un esempio

Nel caso della selezione dalla relazio-
ne R(libri,collocazioni) I'operazione
conduce ad una relazione R(libri,collo-
cazioni) che rappresenta un sottoinsie-
me dell’originale, in cui ogni n-upla sara
formata da (x,collocazione).

Con la proiezione, invece, dalla rela-
zione R(autori,libri) con la sola chiave
autori si genera una relazione R(autori)
di tipo semplice che fornisce solamente
informazioni riguardanti gli autori.

Infine con I'operazione giunzione dal-
le relazioni R1(lettori,collocazioni) e

"R2(libri,collocazioni) si genera una rela-

zione R(lettori, libri,collocazioni).

L’evoluzione

A questo punto, nell’ambito di questo
articolo, in cui si & cercato di spiegare
cosa sia e come é strutturato un data-
base, si vuole dare un cenno su cid che
I'evoluzione rapidissima della compo-
nente comunicazione ha comportato sia
per chi gestisce che per chi utilizza I'ar-
chivio. In origine il data-base costituiva
lo struménto messo a disposizione degii
operatori del centro di calcolo e veniva
utilizzato dagli utenti per consultare i ri-
sultati ottenuti dalle applicazioni prepa-
rate dagli esperti.

Quando si giunse all’introduzione e
alla diffusione dei terminali, sorse anche
la possibilita di fornire a utenti piu 0 me-
no remoti gli stessi servizi che si poteva-
no avere nel centro e quindi si pervenne
alla distribuzione delle funzioni in aree
diverse sia geograficaménte che logica-
mente, come ad esempio ad uffici situati
in luoghi diversi o a gruppi di utenti con
differenti interessi e per applicazioni
distirte.

Tutto questo porto quindi ad unamag-
giore autonomia dell’utenta in grado di
effettuare scelte operative differenti. In
quest’ottica il data-base rimane pero co-
munque centralizzato, in quanto le infor-
mazioni restano sempre nello stesso

luogo anche se risultano accessibili a
distanze pit 0 meno grandi.

La diminuzione dei costi dell’hardwa-
re ha introdotto la possibilita di cedere
ad un certo numero di mini elaboratori la
rete di comunicazione al fine di facilitare
la gestione dei terminali. Come conse-

_guenza di tutto cio ebbe la progettazione

del Data Base Distribuito, il cui scopo
era quello di gestire una parte delle in-
formazioni arrivando ad avere per ogni
miai-elaboratore, détto anche personal,
un ambiente di lavoro con un proprio
data-base per svolgere la maggior parte
delle funzioni applicative.

La progettazione

L’attivita che porta alla progettazione
Jdiun data-base pud essere strutturata in
quattro fasi ben distinte fra loro:

- individuazione delle problematiche;

- progettazione dello  schema
concettuale;

- progettazione dello schema logico;

- progettazione dello schema fisico.

-Lle metodologie proposte nella risolu-
zione di questo problema si differenzia-
no sia per il modo con cui vengono indi-
viduati i requisiti, tramite I’analisj dei dati
o dei processi sui dati, che per I'approc-
cio scelto per individuare i dati da
esaminare.

Si deve osservare che attualmente i
data-base sono organizzati fisicamente
utilizzando un insieme di files con strut-
ture che permettono I'accesso random
alle informazioni. L’ulilizzo del modello
relazionale ha portato a sviluppare da
parte dagli studiosi forme diverse di me-
morizzazione che permettessero da una
parte accessi piu veloci alle informazioni
e dall’altra minori occupazioni relative di
memoria. Questi tipi di strutture fisiche
sSono:

- files invertiti;
- B-trees a B-trees.
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Informatica e didattica, due temi a noi particolarmente
cari, sono stati coniugati recentemente nella
formulazione di due progetti di alfabetizzazione
scolastica lungamente attesi. In queste righe: un’analisi,
alcune impressioni, una proposta.

di Maria Luigia Nitti - Donato Matturro

L’informatica trova finalmente una collocazione istituzionale
nella scuola. Sono addirittura due i piani di alfabetizzazione su
scala nazionale in fase di decollo: uno presentato dal ministro
della pubblica istruzione Franca Falcucci, I'altro, gia in piena
sperimentazione, realizzato dal ministero del lavoro.

Gli ambiti di riferimento sono chiaramente differenti, cosi
come gli obiettivi finali: rispettivamente scuola secondaria su-
periore e formazione professionale; rimane comune la neces-
sita di nutrirsi degli stessi alimenti quali strumenti di un reale
processo cognitivo.

Una strategia ““a cascata”

Entrambe le proposte si muovono sugli stessi presupposti
strategici: I'esame delle realta educative europee nei risultati
conseguiti in questo senso, con particolare riferimento alla
Francia.

14 - Commodore

E’ proprio il piano francese, nella positivita dei livelli rag-
giunti, che propone il modello “‘a cascata’: una prima.prepa-
razione di formatori gia esperti nel ramo, dislocati sul territorio
per addestrare e seguire i docenti nell'insegnamento.

1 contenuti

In sintesi il piano della Falcucci propone I'inserimento nella
scuola italiana dell'informatica e delle nuove tecnologie del-
I'informazione; I'idea di inserire una materia ex novo non trova
perd spazio in questa formulazione. Il progetto, infatti, perse-
gue la finalita di aprire nuovi orizzonti formativi, affiancando lo
strumento informatico alle realta didattiche del biennio, per
continuare I'intervento in un secondo momento, piu specifico,
nei trienni di specializzazione.

Se ne evince la volonta di usufruire del computer come
sussidio didattico; verranno privilegiati, quindi, i software ap-
plicativi. In poche parole, I'intervento sara incentrato sull’utiliz-



zo e non sulla produzione; quando si parla di produzione in
proprio, infatti, ci si riferisce alle applicazioni didattiche che i
docenti “alfabetizzati”’ potranno eventualmente costruire in
funzione del loro insegnamento.

Sul versante della scuola professionale I'identica strategia
trova diverso riscontro nei propositi contenutistici. L'intervento
di De Michelis ambisce finalita piu professionalizzanti; non a
caso la stesura dei pacchetti applicativi & stata affidata ad
alcune aziende, selezionate nel settore, legate sul piano spe-
rimentale agli enti nazionali di formazione professionale.

Dopo la fase di “formazione dei formatori”, peraltro gia
svoltasi presso I'lsfol di Albano Laziale, i docenti ed i “tutor”
coinvolti nel progetto sono attuaimente impegnatiin una pnma

espenenza didattica tesa a valutare la bonta del
re’’ proposto.
Ovviamente, sulla base dei risultati relazionati, i t

estrapolando dal vari paochetu le unlta d dati

sul territorio nazionale.

Le conseguenze

E’ prevedibile quindi, un forte aumento della ri
software didattico, nonché un bisogno di documé

sussidi.

Una panoramica sugli stru

In virtt dell’analisi di cio che esiste, & n
delle opportune separazioni:

1. Linguaggi propedeutici;

2. Linguaggi di programmazione; B

3. Strumenti per la moduli  di

autoapprendimento;

creazione di

4. Software CAL. (istruzione assistita da computer) ;

5, Programmi applicativi;
6. Letteratura orientata alla formazione dei docenti;

7. Sussidi di tipo non informatico in supporto all’apprendi-
mento dell’allievo.

del /
ministero pianificheranno un intervento frma' 0 odu@re\

ﬁf

In relazione al primo punto sono necessarie alcune chiarifi-
cazioni. Un linguaggio di programmazione & propedeutico
quando soddisfa alcuni requisiti fondamentali. In primo luogo
I’approccio amichevole alla macchina va ottenuto attraverso
una veste grafica opportuna e soprattutto grazie all’'uso di
termini propri della lingua madre dell’'utente: un linguaggio
propedeutico fondato sull'inglese non sarebbe piu tale se
proposto ad allievi italiani.

In seconda istanza, deve essere possibile stendere proce-
dure mediante I'uso di pochi semplici comandi. L'utilizzatore
ne ricavera le effettive potenzialita della macchina; per usare
un luogo comune: massimi risultati con minimi sforzi.

In terzo luogo il linguaggio deve assicurare un corretto

wa- / onentafnento al “‘problem solving”. Tale capacita di pensare

algoﬁtm nte, di saper suddividere un problema in piccole
facile soluzione, assume identita di requisito fon-

le in‘quasi tutte le attivita umane.

In ISI la scelta di un linguaggio “inizializzante”
vagllata alla luce delle finalita che si intendono
ire. In altre parole deve essere orientato al BASIC se

ipline, attraversa orizzontalmente tutta la nostra
 letteraria. Sono gia presenti sul mercato alcuni
di autoapprendimento da noi costruiti secondo tecni-
BA ,« m cente stesura.

ostra proposta nasce proprio intorno a questa ultima

/e fatlca da settembre sulle pagine di Commodore trovera posto

una rubrica “‘aperta”, orientata alla soluzione di problemi di-

dattici attraverso I'uso di sussidi informatici. Ci preoccupere-

mo soprattutto di analizzare le possibilita propedeutiche offer-

te dal nostro E.LI.ANA. (Elementare Linguaggio ANAlogico)
la acquisizione di capacita risolutive dei problemi sia nel
noche da esso porta al BASIC.

Parallelamente i problemi affrontati sulle pagine di Commo-
dore verranno proposti, secondo il nostro metodo di insegna-
mento, direttamente ai lettori meno esperti attraverso la rivista
Commodore Computer Club.

Gli scopi che ci proponiamo non vogliono essere dogmatici;
I'insegnamento e I'utilizzo didattico dell’'informatica possono
trovare un valido riscontro attraverso un dibattito tra tecnici,
insegnanti ed allievi. Saranno rilevanti, quindi, gli interventi
esterniin funzui?r’we di una buona riuscita della rubrica stessa.
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La quantita di informazioni che deve es-
sere gestita giornalmente da un indivi-
duo e di gran lunga maggiore rispetto a
quella di solo alcuni anni orsono.

L’'esigenza di poter catalogare gli
aspetti pit importanti e interessanti della
nostra vita quotidiana dovrebbe indurci
a ricercare un modo semplice ed effi-
ciente di archiviazione dei dati. Effettiva-
mente I’abitudine di ricorrere ad una
agenda, a un blocco per appunti o ad
ogni altro 'supporto cartaceo, si rivela
completamente inefficiente qualora si
debba gestire una ragguardevole mole
di elementi.

L’avvento dell’informatica ha appor-
tato notevoli mutamenti in questo setto-
re, mettendoci a disposizione un nuovo
e straordinario mezzo di catalogazione:
il data-base.

Compito principale di questo articolo
¢ I'analisi di un package di notevole inte-
resse, la Banca Dati prodotta da una
casa di software inglese scelta dalla Sy-
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stems editoriale per la divulgazione su
cassetta, tramite edicola. Questo pro-
dotto, destinato a tutti gli utenti del Com-
modore 64, si distingue, come vedremo
in seguito, per un interessante rapporto
prezzo - prestazioni offerte.

Prima di addentrarci nella descrizione
di questo package, sara necessario sof-
fermarci sui motivi che dovrebbero in-
durre all’acquisto di un determinato pro-
dotto rispetto ad un altro.

Queste considerazioni risulteranno
particolarmente utili quando si esamine-
ranno le peculiarita del software che ver-
ra proposto dalla Systems Editoriale.

Le funzioni di un data-base sono prin-
cipalmente: la creazione di file, il loro
successivo aggiornamento, I'ordina-
mento di tutte le informazioni mediante

determinati criteri scelti di volta in volta
da parte dell’'utente ed infine la stampao
la visualizzazione dei dati che si stanno
gestendo.

All'interno di queste prerogative ge-
nerali, tipiche di ogni data-base, si inse-
riscono alcuni altri elementi che & ne-
cessario valutare prima di acquistare
qualsiasi prodotto del genere:

e le proprie capacita di utilizzo di questo
software; :

e quale genere di problemi deve essere
destinato a risolvere questo programma
di archiviazione;

e quali possibilita di ricerca all’interno
dei record pud offrire un determinato
data-base;

e la sicurezza dell’archiviazione dei dati
nella memoria di massa (cassetta o
disco).

Per quanto concerne il primo punto,
sarebbe sufficiente ricordare I'esperien-
zadi talune persone che, pur essendo in
possesso di un prodotto intrinsecamen-
te valido, sono state impossibilitate ad
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utilizzarlo a causa dell'insufficiente
comprensibilita della manualistica a
disposiziorie.

Se poi a cid aggiungiamo, in fase di
esecuzione, un scarsa comunicabilita
del programma nei confronti dell’indivi-
duo. la situazione diviene pressoche
insostenibile.

Un altro fattore molto importante & il
tipo di utilizzo cui desideriamo destinare
il data-base. Ad esempio, a seconda
dell’eventualita che esso ci possa servi-
re per catalogare particolari elementi
inerenti il nostro tempo libero o relativi
all’attivita lavorativa che svolgiamo, vor-
remo veder  privilegiati determinati
aspetti nei confronti di altri. Ci bastera
citare il problema del numero di records
a nostra disposizione oppure il tema del-
la scelta di un processo di riordinamento
(sort) rispetto ad un altro.

Infine il tema della gestione della me-
moria di massa non puod essere conside-
rato secondario rispetto agli altri, poiché
la sicurezza dei dati &€ una garanzia per il
prosieguo e lo svnluppo del lavoro
iniziato.

Queste sono considerazioni molto im-
portanti, poiché una delle caratteristiche
che devono essere attentamente vaglia-
te in un prodotto del genere e, come
abbiamo detto in precedenza, il suo gra-
do di comprensibilita e di maneggevo-

lezza da parte di chi lo utilizza.

L’esauriente manuale che supporta
questo prodotto, unitamente ad una
struttura interna completamente autoe-
splicativa, sono garanzia di semplice
comprensione e facile utilizzo del
programma.

Dopo aver eliminato le inevitabili titu-
banze iniziali di coloro che si awicinano
per la prima volta ad un prodotto del
genere, ora ci addentreremo nella de-
scrizione dettagliata delle varie opzioni.

Quando si inizia a lavorare con il Ban-
ca Dati & necessario, innanzitutto, crea-
re la maschera dei nostri reoords

Immaginiamo, ad esempio, di voler
creare un processo di archiviazione fon-
dato sui seguenti campi:

e nome;

e cognome;

e eta

e luogo di residenza;
e titolo di studio;

e attivita !avorativa.

Per effettuare questa operazione, do-
po aver scelto I'opzione inerente la co-
struzione della struttura del record (H),
potremo muoverci liberamente col cur-
sore sul video, digitando i nomi dei cam-
pi e i relativi caratteri destinati a ciascu-
no di essi. Naturalmente & possibile for-
nire alla scheda del record che stiamo
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costruendo I'estetica che pili ci aggrada.

-La struttura della maschera & modifi-
cabile in ogni momento; ad esempio, se
riteniamo pil adeguata la dicitura ‘ulti-
ma classe frequentata’ in luogo di ‘titolo
di studio’, potremo effettuare facilmente
questa modifica. p

Abbiamo voluto descrivere dettaglia-
tamente le operazioni da effettuare, per
rendere partecipe colui che legge sulla
facilita di queste realizzazioni.

Una coppia di tasti ci riportera al menu
principale in ogni fase di lavoro della

nostra Banca Dati.
Alla luce di queste considerazioni, ci

addentriamo nella descrizione e nel
commento delle possibilita offerte dalla
Banca Dati della Systems.

Questo software richiede il seguente
supporto hardware per poter essere
utilizzato:

e home computer Commodore 64,

e cassette o dischi come memoria di
massa per 'immagazzinamento e la ge-
stione dei dati;

e |'utilizzo della stampante, a 80 colon-
ne, & opzionale, ma sara sicuramente
meglio esserne prowvisti se si vorra ef-
fettivamente concretizzare positiva-
mente il lavoro svolto.

Dopo aver ultimato la fase di carica-
mento del programma da uno dei due
possibili supporti di massa consentiti,
cassetta o disco, comparira sullo scher-
mo il menu delle opzioni a disposizione
dell’'utente.

Le scelte possibili sono complessiva-
mente 14 e ad ognuna di esse & abbina-
ta, rispettivamente, una delle lettere del-
I’alfabeto comprese trala AelaN.

Nella parte in alto a destra del video
sono riportate quattro variabili distinte,
che vengono aggiornate periodicamen-
te durante la fase di gestione del siste-
ma e che rappresentano rispettiva-
mente:

-il numero dei records presentl in
memoria;

- quello attualmente utlllzzato

- il numero di quelli teoricamente dispo-
nibili prima di saturare la memoria;

- la quantita di quelli reperiti dopo un’o-
perazione di ricerca (sort).
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Un primo pregio, facilmente riscontra-
bile soprattutto da coloro che utilizzino

questi prodotti senza una seppur mini- -

ma esperienza, & I'estrema semplicita di
accesso alle diverse opzioni contenute
nel menu. Una volta che una di esse sia
stata selezionata, la fase di immissione
e manipolazione dei dati & facilmente
comprensibile dall’ utente che, median-
te una serie di tasti, potra porre rimedio
ad errori compiuti in fase di digitazione o
modificare dati che non siano piu di suo
gradimento.

Tramite I'opzione A, contenuta nel
menu di partenza, possiamo creare dei
nuovi record basati sui campi preceden-
temente definiti.

Gia a questo punto possiamo effet-
tuare un’osservazione molto importan-
te, che vi servira come termine di para-
gone quando leggerete le recensioni
degli altri data-base su questo numero
della rivista Commodore.

Il programma della Systems lascia a
disposizione dell’utente circa 11000 ca-
ratteri, che sono I'’equivalente approssi-
mativo di 11K di memoria RAM del
computer.

Se noi consideriamo che ipotetica-
mente un record pud essere costituito
da 90 caratteri; stimando ad esempio
circa 7 campi della lunghezza media di
13 elememti ciascuno, otteniamo una
capacita di archiviazione di 130 diverse
schede.

Apparentemente i records disponibili
possono sembrare pochi, ma se pensia-
mo che questo programma si offre so-
prattutto ad un utilizzo da cassetta e che
tutti i records risiedono nella zona libera
della RAM, non potremo rimanere certo
insoddisfatti.

In effetti la possibilita di utilizzare, an-
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che, come memoria di massa il tape,

obbliga questo software ad effettuare
tutta la gestione dei records nella me-
moria del computer, generando dei file
sequenziali e non relative come quelli di
cui ci si pud avvalere quando si utilizzi
solamente il floppy disk.

Dopo aver generato una serie di re-
cords, mediante I'opzione precedente,
abbiamo la possibilita di riesaminarli ed
eventualmente modificarli tramite un ul-
teriore voce richiamabile dal menu prin-
cipale (B).

Questa opzione vi consentira di os-
servare un qualsiasi record presente in
memoria e decidere se confermarlo, va-
riarlo o cancellarlo completamente.

Un pregio notevole di questo data-
base & la possibilita di effettuare dei cal-
coli numerici tra i campi appartenenti ad
un certo gruppo di records (opzione C).
Ad esempio, saremo in grado di cono-
scere il valore medio e totale di tutti gli

elementi di un certo campo, relativa-
mente ad un predeterminato insieme di
records.

E’ possibile anche porre in un campo
il risultato di operazioni matematiche da
noi precedentemente effettuate. Natu-
ralmente si parte dal presupposto che i
valori su cui si effettuano le manipolazio-
ni siano numerici e non alfanumerici.

Precedentemente avevamo valutato
la possibilita di scartare un singolo re-
cord, ma esiste anche il modo di elimi-
name un gruppo fornendo gli estremi
della zona da elidere (opzione D).

Un'ulteriore voce (E), anch’essa con-
templata nel menu, consente di uscire
dal programma senza per altro distrug-
gere l'archivio precedentemente impo-
stato. Nel caso di un successiva attiva-
zione del software e se il computer non &
stato spento, tutti i dati memorizzati sa-
ranno nuovamente a disposizione
dell’'utente.
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Come abbiamo gia notato in prece-
denza, uno dei problemi di maggiore in-
teresse in un data-base, € la possibilita
di effettuare delle ricerche in seno a un
gruppo di records.

A questo proposito, sono senza dub-
bio rimarchevoli le generalita delle op-
zioni di ricerca disponibili su questo
archivio.
~ Awalendosi dei simboli relazionali,
AND e OR non esclusivo, e inoltre delle
relazioni di uguaglianza e disuguaglian-
za, & possibile effetture delle compara-
zioni che ci condurranno all’identifica-
zione dei records desiderati.

Ad esempio, ponendo che:
f6="marco’’ and f7< “11”
identificheremo, rispettivamente, tutti
quegli elementi appartenenti al
campo 6i che contengano la stringa
“marco’’ e al campo sette che possieda-
no il numero undici. Dopodiche verra
effettuato I'’AND logico tra i due gruppi di
dati.

Questa diffusa disponibilita di opera-
tori relazionali incrementa notevolmente
le possibilita di ricerca a disposizione di
coloro che utilizzano questo pro-
gramma.

L’'opzione G, consente l'output su
stampante di un determinato gruppo di
dati precedentemente immessi dall’'u-
tente. E’ possibile, naturaimente, defini-

re il range numerico entro il quale si
desiderano stampare i records.

Il problema del riordinamento dei re-
cords, all’interno di un file di dati, & un
tema di fondamentale importanza per
valutare I'effettiva efficacia di un data-
base.

Il programma della Systems editoriale
¢ in grado di effettuare due diversi tipi di
sort.

Il primo é di carattere numerico e con-
sente di riorganizzare un gruppo di re-
cords in base ai valori crescenti del cam-
po deciso dall’'utente.

Ad esempio se prescelgo un campo
inerente I'eta di un gruppo di individui,
pOsso riorganizzare tutti i miei records in
funzione dell’ordine ascendente

1l secondo genere di sort, & basato su

concatenamenti logici di stringhe ed
opera dei’riordinamenti dei records se-
guendo I'ordine alfabetico.
L’opzione J consente di salvare un grup-
po di dati su un supporto di massa, indif-
ferentemente un registratore oppure un
disco. Vi verranno richiesti i due estremi
del gruppo di records da memorizzare.

Anche in questo data-base esiste la
possibilita di effettuare I’Append con un
file residente su tape o su floppy disk.

Questo file si unisce a quello residen-
te nella memoria del computer, seguen-
do un procedimento che varia, di volta in
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volta, in relazione ai problemi di riorga-
nizzazione interna dei dati.

E’ possibile, naturalmente, caricare
un file da disco o registratore, avvalen-
dosi dell’opzione L presente nel menu
principale. Vi ricordiamo che questo
programma effettua la gestione dei dati
sulle memoria di massa tramite dei file
sequenziali.

Le voci M e N, contenute nel menu
iniziale, consentono di operare una ge-
stione di dati relativa solo ad alcuni cam-
pi prescelti dall’'utente.

Tramite I'opzione N potremo decidere
i campi di cui vorremo visualizzare i con-
tenuti tramite la voce M del menu.

Quest’ultima opportunita (M) vi con-
sentira di accedere a due diversi dispo-
sitivi, video o stampante, per I'output di
questi dati.

Ad esempio potremmo stampare su
carta tutti i records compresi tra 3 e 11
relativamente ai campi che riguardano il
nome, il cognome e I'eta di un individuo.
Le prove di stampa, riportate in quest’ar-
ticolo, testimoniano la qualita dell’output
sulla stampante.

Quelle che vi abbiamo presentato so-
no alcune delle caratteristiche piu inte-
ressanti di questo data-base. Solo un
ripetuto utilizzo di questo softwara potra
permettervi di comprenderne le sue pe-
culiarita piu interessanti.

Non ci esimiamo comunque dal forni-
re alcuni consigli che vi consentiranno di
ottimizzare I'occupazione degli spazi di
memoria.

Vi raccomandiamo, quando definite la
struttura del record, di non abusare nella
lunghezza dei campi. Uno spreco di ca-
ratteri che, oltrepassando le effettive
esigenze di lavoro, incidera negativa-
mente sul numero dei records disponibili
in memoria.

Questo data-base sara disponibile, a
cominciare dalle prime settimane di set-
tembre, in tutte le edicole e sara il primo
di una lunga serie di prodotti destinati al
gestionale sul Commodore 64.

Sul lato opposto della cassetta che
conterra la Banca Dati esistera la mede-
sima versione di programma per i vostri
amici possessori di Spectrum.
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Ali elaboratori di testi per home computers hanno

semplificato la vita di molti scrittori. Vi presentiamo
una recensione riguardante tre elaboratori di testi

L’elaboratore di testi € uno degli acces-

sori piu comodi e pratici del Commodore
64. La presenza di tanti tipi diversi sul
mercato & dovuta al fatto che molti com-
prano il Commodore 64 solo per potere
lavorare con questo accessorio cosiim-
portante e pratico. Il presente articolo vi
chiarira le idee al riguardo, illustrando i
migliori prodotti oggi in commercio ed
indicando contemporaneamente quelli
da evitare e i motivi per cui vanno evitati.

Un fenomeno
in crescita

Gli elaboratori di testi hanno reso la
macchina da scrivere uno strumento or-
mai antiquato e sorpassato, ragione per
cui essi stanno prendendo il suo posto
sia negli uffici che nelle case.

Con un elaboratore di testi non servo-
no piu nastri per lamacchina e bianchet-
to e soprattutto non & pil necessario
riscrivere quando si sbaglia. La scrittura
del testo e la sua correzione si compiono
direttamente sul computer in modalita
edit (trattamento). Per di piu, bastera
semplicemente premere qualche tasto
per cambiare il formato di quanto state
scrivendo.
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per il Commodore 64.

Certamente potrete pensare: “Che
meraviglia, ma non riuscird mai a ricor-
dare tutti questi comandi!”’. Accantonate
tutte le vostre paure e dimenticatele: so-
no inutili ed eccessive. Entrate tranquil-
lamente nel mondo degli utenti degli ela-
boratori di testi; vi accorgerete quanto &
facile, ma soprattutto quanto & veloce e
diretto come metodo di lavoro. La mag-
gior parte di questi programmi sono cosi
elementari e semplici che sono suffi-
cienti circa quindici minuti per assimilarli
e cominciare ad usarli.

Per la casa
e l'ufficio
Prima di leggere questa rassegna,
dovrete accertare quali siano i requisiti
necessari per il vostro lavoro e che vole-
te che il word processor possegga per
agevolarvi. | word processors di cui pro-
poniamo una panoramica sono divisi in
due categorie, quelli per uso personale
e quelli per uso professionale. | primi
sono solitamente facili da usare ed il loro
costo e relativamente basso, ma pur-
troppo non hanno tutte le caratteristiche
piu sofisticate. | programmi professionali
d'altra parte le posseggono, ma il loro

prezzo é abbastanza elevato e potreb-
bero risultare troppo cari per le vostre
possibilita.

Il grafico allegato a questo articolo
confronta gli elaboratori di testo che
passeremo in rassegna. Molte caratteri-
stiche sono spiegate piu avanti e, se
sieteun principiante, dovrete imparare a
conoscerle e ad usarle. |l grafico e le
definizioni vi daranno una conoscenza
della teminologia del word processing e
vi aiuteranno a capire piu chiaramente
quanto vi & necessario in quello specifi-
€O programma.

Caratteristiche
dell’editing

e Spostamento del cursore. Tuttiiword
processors che passeremo in rassegna
usano i tasti di spostamento del cursore
presenti sulla tastiera del Commodore. |
tasti con le frecce servono per scorrere
lungo il testo. La maggior parte dei pro-
grammi permette, premendoli, di spo-
starvi da una parte all’altra del testo. Altri.
programmi, per una questione di veloci-
ta, nanno un movimento che consente di



spostarsi per parola, per frase o per pa-
ragrafo. Sta a voi scegliere quello piu
utile per le vostre specifiche necessita.

e Deletion. La cancellazione & una del-
le caratteristiche pii comode e veloci
offerte dal word processor. Vi da la pos-
sibilita di correggere qualsiasi errore pri-
ma di stampare il testo, solo premendo
un tasto.

e Block delete. La cancellazione bloc-
co & un comando che si usa per cancel-
lare parti di frasi od interi paragrafi: ba-
sta premere un tasto percheé cio avenga.

Qualche word processor offre anche la
possibilita, in caso di bisogno, di richia-
mare i testi cancellati.

e Insertion. Per inserire aggiunte nel te-
sto gia scritto, dovrete cominciare a scri-
vere l'inserimento nella locazione desi-
derata e il resto del testo si spostera
automaticamente da solo per fare posto
alla parte che avete aggiunto.

e Block moves. Mentre siete nella mo-
dalita edit, puo capitare che ci sia una
frase od un paragrafo che preferite spo-
stare ad un’altra parte del testo; con il
word processor, bastera premere qual-
che tasto per ottenere questo risultato.
L’ordine block copy vi permettera di du-
plicare quello che avete tolto dal docu-
mento e di inserirlo nuovamente dove
volete, anche diverse volte.

e Word wrap. Quest’ordine serve a
spostare una parola alla linea successi-
va quando, per mancanza di spazio, non
pud essere scritta per intero alla fine
della linea che si sta scrivendo. In que-
sto modo I’editing diventa molto piu faci-
le e chiaro perché ovvia alla confusione
che parole interrotte alla fine od all’inizio
di una riga potrebbero creare.

e Search and Replace. Questa carat-
teristica si trova su tutti i word proces-
sors. Con una funzione di ricerca e di
sostituzione potrete cercare una certa
parola o frase e sostituirla con un’altra

- parola o frase in qualsiasi altra parte del

testo.

e Tabs. | tabulatori funzionano come
nelle macchina da scrivere: facilitano
I'incolonnamento quando si realizzano
grafici o tabelle.

e Column manipulations. Questa pos-
sibilita esiste solo sui word processors
piu potenti e sofisticati. Una volta defini-
ta una colonna (una riga verticale di no-
mi, numeri,ecc.), potrete spostarla ed in-
serirla in un’altra parte del testo, oppure
salvarla su un disco, segnarne i margini,
posizionare T'inizio dei paragrafi e met-
terla in ordine alfabetico.

Le caratteristiche
di stampa

- Margins. L’inquadratura della pagina (i
diversi margini che la circondano, ossia
lo spazio che si desidera lasciare nella
parte superiore, in quella inferiore, a de-
stra ed a sinistra) possono facilmente
essere cambiati a seconda delle vostre
necessita e dei requisiti del lavoro che
state svolgendo. :

- Headers/footers. Quando state lavo-
rando con dei testi molto lunghi & sem-
pre meglio, per maggiore chiarezza, ri-
chiarmare il nome del capitolo od il suo
titolo in ogni pagina. Molti word proces-
sors riescono ad eseguire questa fun-
zione automaticamente.

- Automatic pagination. La maggior
parte dei programmi numera automati-
camente la pagina nella parte superiore
od inferiore. Se il vostro word processor
e in grado di eseguire delle testate o dei
pieé di pagina, potrete inserire anche la
modalita riguardante la numerazione
delle pagine.

- Justification. Nella macchina da scri-
vere solo il lato sinistro della pagina &
allineato; certi word processors possono
invece allineare ambedue i lati, dando al
documento un aspetto piu ordinato e
professionale.

- Line spacing. L'interlinea semplice
(cioé un solo spazio) o doppia (cioé due
spazi) si possono ormai ottenere su tuttii
word processors. Qualche word proces-
sor offre anche la possibilita di avere tre
0 piu spazi fra ogni linea.

- Centering. Se in passato avete prova-
to a centrare una linea manualmente su
una macchina da scrivere (cioeé a conta-
re le lettere, dividere per due e contare
all’indietro partendo dal centro) sarete in
grado di valutare la comodita che il word
processor offre permettendovi di cen-

trarla automaticamente.
- Indentation. Se avete dimenticato di

segnare il capoverso dei paragrafi men-

_tre scrivete, la maggior parte dei word

processors eseguira quest’operazione.
automaticamente mentre stampa, basta
dare I'ordine adeguato.

- Widow and orphan control. A volte
capita che una sola linea di un nuovo
paragrafo sia in fondo alla pagina, oppu-
re che I'ultima riga di un paragrafo sia
inserita all'inizio di una pagina. Certi
programmi ovviano a questi inconve-
nienti provvedendo automaticamente in
tal senso.

- Change pitch. Siriferisce al numero di
caratteri per pollice sul vostro testo
stampato. Molte stampanti permettono
di allargare o restringere lo spazio fra le
lettere modificando il passo stabilito.
Qualche word processor vi offre la stes- -
sa possibilita.

- Preview. Questa caratteristica do-
vrebbe essere tra quelle standard, ma e
ben lungi dall’esserlo. Scopo di questa
modalita & di permettervi di visualizzare
la pagina e di vedere come essa si pre-
sentera prima di stamparla, rendendo
quindi inutile la bozza di stampa. | word
processors consentono due o tre diversi
modi di ottenere questa visualizzazione.
La prima consiste nel ridurre di meta la
dimensione dei caratteri in modo da ot-
tenere uno schermo di ottanta colonne;
con la seconda possibilita potrete man-
tenere lo schermo di 40 colonne ed ado-
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perare lo scorrimento orizzontale; infine
la terza possibilita vi permette di avere
una visualizzazione della pagina stam-
pata per pixel (ogni carattere del docu-
mento ha la grandezza di un punto). In
questo modo sarete in grado di vedere
esattamente come si presentera la vo-
stra pagina prima di stamparla, rispar-
miando molto tempo.

- Character enhancements. Se la vo-

stra stampante puo eseguire diversi tipi

di scrittura, come i caratteri italici, i carat-

teri in neretto, i subscripts, i superscripts

ed e anche in grado di sottolineare, allo-

ra avrete bisogno di un word processor
che possa usufruire di queste
caratteristiche.

- Default values (valori assunti per di-
fetto). Invece di dover dare i comandi
riguardanti il formato ogni volta che si
vuole stampare una pagina, la maggior
parte dei programmi ha dei valori pre-
stabiliti che potrete utilizzare.

- Multiple copies. Se avete bisogno di
stampare un centinaio di copie dello
stesso documento, questa modalita vi
da la possibilita di farlo senza dover dare
nuovamente il comando di stampa per
ogni copia, basta darlo una volta.

- Form letters. Questo & un servizio che
si adatta meglio ad una combinazione
contemporanea di database e word pro-
cessor, ma qualche word processor € in
grado di produrre lo stesso documento
con nomi ed indirizzi differenti. Questo
comporta la creazione di un file di nomi
ed indirizzi e la creazione di un docu-
mento con diversi blocchi o spazi vuoti
dove inserire le informazioni necessarie.

- Force page. Questo comando per-
mette di stampare la parte successiva
del testo su una nuova pagina.

- File size. Uno degli aspetti piu impor-
tanti da confrontare fra i diversi word
processors & la quantita di testo che pud
essere inserita in memoria in una sola
volta. Quando avrete raggiunto la fine
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della memcria del testo dovrete aprire
un nuovo file.

- Linking files. Questa modalita vi per-
mette di collegare tra loro diversi files e
poi di stamparli in una sola volta.

- Hyphenation. Poiché il word wrap au-
tomatico potrebbe rendere la parte de-
stra del testo stampato molto irregolare,
qualche word processor vi permette di
inserire una lineetta d’unione per la divi-
sione delle parole. L’unico modo di sa-
pere se la si puo inserire & quello di fare
una stampa di prova oppure di visualiz-
zare il testo prima della stampa.

- Disk commands. |l programma della
maggior parte dei word processors vi
permette di formattare, catalogare, can-
cellare e titolare nuovamente quando ne
avete bisogno.

Tutti i programmi di word processing
che passeremo ora in rassegna sono
disponibili in commercio e si adattano al
Commodore 64. Esistono diversi altri
programmi, ma ‘pensiamo che questa
rassegna basti a darvi un’idea chiara di
quello che il mercato offre.

Bank Street Writer

Il Bank Street Writer (Broderbund
software) ha come caratteristica princi-
pale I'estrema facilita d’'uso. Non esisto-
no comandi difficili e complicati, il tutto &
praticamente guidato dal menu. La do-
cumentazione € buona, ma per lo piu
non necessaria, visto che i menu sono di
per sé molto esaurienti. Una guida che si
trova nel disco spiega le diverse parti del
programma.

- Editing. Cid che rende poco pratico
questo programma é che per poter spo-
stare il cursore od eseguire qualsiasi co-
mando, & necessario essere in modalita
edit. Se per caso avete sbagliato mentre
scrivete il testo, dovete lasciare la mo-
dalita write, andare in modalita edit,
muovere ilcursore e poi tornare alla mo-
dalita write. Certo questo non & un gros-
so problema, ma fa perdere parecchio

tempo e rallenta il lavoro.

Nellamodalita edit, per eseguire tutti i
comandi si lavora con dei menu che ri-
mangono sulla parte superiore del vo-
stro schermo. Questo modo di lavorare
ovvia alla possibilita di dimenticare i co-
mandi, visto che sono tutti listati sullo
schermo. Certamente il fatto di averli
continuamente sott'occhio rende il pro-
gramma molto facile da imparare, ma lo
rende anche contemporaneamente ab-
bastanza lento se confrontato con altri a
causa del suo modo di accedere ai
comandi.

- Print formatting (formattazione della
stampa). Non esiste una modalita di pre-

view; cio significa che dovrete fare una
stampa di prova per sapere come si pre-
sentera il documento. |l Bank Street Wri-
ter possiede una modalita di brutta copia
che serve a questo scopo, ma una fun-
zione dipreview specifica sarebbe stata
di gran lunga preferibile. | comandi di
formattazione sono tutti listati sul menu,
cosicché non c’€ nessun comando da
imparare. Questo programma non pre-
vede diversi tipi di scrittura e purtroppo i
proprietari di stampanti che hanno que-
ste possibilita rimarranno delusi non po-
tendo usufruire di tutte le capacita della
loro stampante.

Riassumendo: il Bank Street Writer &
piu adatto per essere usato in casa. E’
stato provato nelle scuole ed é risultato
ideale per gli studenti che vogliono im-
parare l'elaborazione di un testo. Chi ha
bisogno di un word processor pill poten-
te e piu veloce puo pero trovare di me-
glio sul mercato.

Homeword

L’'Homeword di Sierra & molto facile
da imparare. |l pacchetto & venduto con
un’ audio cassetta che contiene una gui-
da riguardante I'uso del programma.
Questa guida & molto lenta e troppo
semplicistica (infatti essa presume che
sappiate gia accendere. il computer e
mettere un disco nel drive). Il pacchetto
contiene anche una scheda cheripetele



direttive contenute nelle cinque pagine
pil importanti del manuale.

- Edit. Homeword & un programma gui-
dato da un menu illustrato da simboli,
cioé il cursore del menu & un grande
quadrato che inserite su un piccolo dise-
gno (simbolo) per indicare il comando
che avete scelto. Se volete caricare un
file, spostate il cursore sul disegno che
lo rappresenta. Se volete giustificare il
documento, metterete il cursore intorno
al simbolo del layout e premerete il tasto
RETURN: vedrete cosi il menu del
layout dal quale sceglierete il disegno
che " rappresenta un documento
giustificato.

- Formattazione di stampa. Nella mo-
dalita edit vedrete la vostra pagina rap-
presentata in pixel nell’angolo destro in-
feriore dello schermo; cio é possibile an-
che in modalita print, dove potrete visua-
lizzare la pagina su 80 colonne. Quando
vi inserite in modalita print, il programma
carica nuovamente dei dati dal disco.
Purtroppo impiega molto tempo per
spostarsi dal menu principale al menu di
print. Nel’Homewordtroverete solo i co-
mandi base della formattazione.

Riassumendo: I'Homeword & molto
facile da imparare, ma non é altrettanto
facile da usare. Se siete un principiante
ed avete una certa paura di affrontare il
computer, pensando che cio sia molto
difficile e complicato, ’'Homeword vi ser-
vira come prima introduzione all’'uso
dell’elaboratore di dati. Tuttavia gli utenti
che hanno bisogno diun word processor
elaborato lo troveranno probabilmente
troppo lento per le loro necessita.

WordPro 64

Il WordPro 64 (della Pro-Line Softwa-
re ltd.) &€ un eccellente word processor
professionale con un problema d’identi-
ficazione; infatti il nome di questo pro-
gramma si sta decidendo in tribunale.
Nella presente rassegna verra usato
ugualmente. Qualunque sia il nome che
questo programma assumera alla fine

della querelle, rimane il fatto che esso
possiede ed offre numerosissime carat-
teristiche e possibilita, essendo per di
piu molto facile da usare. La documen-
tazione riguardante le spiegazioni per
I'uso e piuttosto complessa da seguire,
ma copre bene lintera area del
programma.

- Edit. Gli spostamenti dei blocchi si
eseguono premendo due tasti contem-
poraneamente: il tasto Commodore ed
un altro tasto che rappresenta quella
particolare funzione. Per esempio,

Gommodore-D inserisce il comando

block delete. Premendo W, S e P mette-
rete rispettivamente in primo piano una
parola, una frase od un paragrafo. La

velocita di scorrimento del cursore, sia
verso I'alto sia verso il basso, puo esse-

re aumentata premendo f1 prima d’ini-
ziare lo scrolling.

- Formattazione stampa. E' in questo
campo che il wordpro si distingue. La
visualizzazione puo® essere effettuata
scorrendo orizzontalmente con 40 co-
lonne oppure con una rappresentazione
in pixel. Si adoperano grandi files per
usufruire di tutte le possibilita offerte dal-
la vostra stampante. Tutti i comandi di
formattazione esistono ed essi sono
molto esaurienti. Un titolo od un pié di
pagina possono essere inseriti nella pa-
gina a sinistra, in mezzo o a destra, co-
me preferite.

Il wordpro puo fare anche delle colon-
ne doppie (si & riscontrata questa carat-
teristica solo su un altro word processor,
il CGRS Microtech’s copy-writer, ma co-
munque il wordpro 64 costa meno e ren-
de di piu). Delle colonne doppie su una
pagina servono generalmente per i gior-
nali e per gli opuscoli. Questo comando
€ doppio, cioé (dc) seguito dalla lar-
ghezza della colonna desiderata.

Un’altra caratteristica molto importan-
te di questo programma é la spaziatura

- proporzionata fra i caratteri. Molte stam-

panti offrono questa possibilita e word-
pro vi permette di usufruirne.
Riassumendo: wordpro & in grado di
competere con i migliori word proces-
sors sul mercato e puo essere conside-

rato un ‘buonissimo acquisto’. Ha buone
qualita per quanto riguarda I'editing ed
un gran numero di caratterische di stam-
pa tra cui scegliere.

Copy-Writer

Il Copy-Writer (CGRS Microtech) & un

programma che potrebbe impaurire un
principiante ed allontanarlo dal word
processing. Infatti prima di usarlo dovre-
te creare una nuova versione del pro-
gramma, adattandolo alla vostra stam-
pante: un procedimento abbastanza
problematico e confuso. La documenta-
zione presa in esame inoltre non é rile-
gata e questo non & molto comodo.
- Edit. Le possibilita offerte in questo
campo dal Copy-Writer sono minime. Il
cursore sparisce non appena lo muove-
te rendendo I’editing abbastanza difficile
e soprattutto poco chiaro. Non esiste
una modalita d'inserimento; per poterlo
fare, si usa solo il tasto INSERT.

| blocchi si possono spostare solo
cancellando il testo lettera per lettera in
un buffer ed inserendo poi quel buffer
nel posto desiderato. Tutti i comandi so-
no su una linea di prompt che si trova
nella parte inferiore dello schermo. Per
cercare una parola dovete premere il
tasto RUN/STOP per inserirvi nella linea
di prompt e poi scrivere c/word/ e pre-
mere il tasto RETURN. Il tasto DELETE
non funziona come nel BASIC e le cor-
rezioni di errori diventano un procedi-
mento lungo e complicato.

- Print formatting. La pubblicita fatta per
questo word processor mette in eviden-
za la possibilita di avere due colonne

sulla stessa pagina senza alimentazio- .

ne negativa della carta, (cioé la stam-
pante non sposta i fogli all’indietro); sen-
Z'altro questo & un vantaggio molto im-
portante. Inoltre, questo word processor
possiede anche tutte le altre solite carat-
teristiche di stampa.

Riassumendo: la migliore caratteristi-
ca del Copy-Writer & la possibilita di
avere due colonne, tuttavia se aveste
bisogno di questa modalita, vi racco-
manderemmo il word-pro 64.

Commodore - 23



Indirizzi
delle ditte produttrici

Bank Street Writer
Broderbund Software
17 Paul Drive

San Rafael, CA 94903

Copy-Writer

CGRS Microtech

PO Box 102
Langhorne, PA 19047

Homeword

Sierra

Sierra On-Line Bldg.
Coarsegold, CA 93614

WordPro 64

Pro-Line Software Ltd.

755 The Queensbury East, Unit 8
Mississauga, Ontario, Canada L4Y 4C5

%
3
Possibilita 2 3 g
di B 4 s
o '
Editing * g §
]
[ = 3
Muove il cursore nella parola *
£ nei paragrafi
i nello schermo * * *
i all'inizio * * * *
o alla fine * * ¥ *
Cancella una parola %
o un paragrafo * * *
= una linea *
= un blocco * % * %
Inserimento a tasto * * *
» amodo * * *
i automatico * * *
Movimento di blocco * * % 4
Copia di un blocco * * *
Riscrittura di una parola * * *
Ricerca e sostituzione * * % ¥
Tabulazione * & &
Formattazione
di
Stampa
Pre-visione testo * ¥ *
Controllo dei margini * * X X
Intestazione * % * %
Fondo pagina * X %
Impaginazione * X * %
Giustificazione * * X
Centratura * X ¥ X
Spaziatura fra le linee % * % %
Rientranze * % *
Copie multiple * *
Forzatura di pagina % ¥
Spezzatura della parola %
Sottolineatura % % *
Grassetto ¥ % *
Valori di difetto * x ¥ b 4
Altre performances
Quantita linee 375 NA 375 800
Formato lettera iy b3 X
Link fra files X X * E
Controllo colore b 4 %
Aiuto su schermo X *
Comandi di disco X * * 3
Supporto base $43.35 $698.35 $43.395 $79.00

| Prezzo indicativo in dollari
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DISK
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1002
118
120
140
158
160
170
180
190

208

218
228
230
240
250

260
278
288
230
300

318
3208

330
348
350

Il programma file relative
della programmazione strutturata

Sul numero di Commodore relativo al-
l'ultima puntata della programmazione
strutturata & stato suggerito unprogram-
ma per la gestione di file relative. Per
errore & stato scambiato un listato con
un altro. Scusate e... ecco qui quello
giusto.

REM dokoiokor ok ook ook Kook sk ok 5k KoKk ok

REM * ESEMPIO DI X
REM x FILE RELATIVE X
REM % CREAZ IONE FILE X
REM % (SE INESISTENTE>
REM x E DIMENSIONAMENTO x
REM % LUNGEZZA DATI X

REM ook ok o ok ook ok ook ook ok 8ok % kok ok okok
OPEN 2,8,3,"AGENDA,L, "+CHR$( 18
8):CLOSE 2
AC12=12:A(2)=15:A(3)>=2B:AC4) =2
B:ACS)=12:A(B)=2:A(7)=93A(8)=1
(5]

REM ok ok ok ok o ook ok ok ook ok ok okokok %0k ok Kok
REM * APERTURA  DEL = %
REM x FILE RELATIVE *
REM o ok o ok ok ok ok ok cokok o o ok ok ok % ok ok ok ook
OPEN 1,8,15:0PEN 2,8,3,"8:AGEN
DA,1,"+CHR$(188)>:6G05SUB 638

REM ok ko o ok ok ok ook ook 30k %ok ok Aok ok
REM x PUNTAMENTO RECORD E *
REM x SCELTA OPERAZIONI x
REM ook ok o ok ook ok o ok sk o ok ok ok ok 3 ok ok ok ok
PRINTH#1,"P"CHR$(3+38)CHR$(1)CH
RE(BICHRF (1) INPUTHE , X$: X=VAL(
X$):IIF X=8 THEN X=2
PRINT"ICLEARI]" :

INPUT "I[RVYS1II[RVOFF INSERIMENTO
»[RVSILIRVOFF JETTURA, [RVSIF IRV
OFFJIINE"; I1$:IF I$="F" THEN CLO
SE. 2:CLOSE "1:END

IF 1$="1I" THEN 438

REM ok ok ok sk o o ok ok o o ook ok ok ok ok ok ok ok o ok ok
REM % FASE DI LETTURA #

378 REM sk o ok ok ok ok ok ok ok ok ok ook ok ok ok ok ok K

380 PRINT: INPUT "RECORD NUMERO":R:
IF R<®& OR R>X THEN 388

388 IF R<2 THEN 318@

498 R1=R:iR2=0:IF R1>256 THEN R2=IN
T(R1/256):R1=R1-256%R2

418 DATA 1,NOME, 14 ,COGNOME ,38, IND
1,51,IND2 i

420 DATA 72,CITTA',85,REGIONE ,88,C
AP ,98 ,NUMER. TELEF.

430 RESTORE :FOR L=1 TO 8:READ A,A
$iPRINTH#1, "P"CHR$(3+36)CHR$(R1
JCHR#(R2)CHR%(A)

440 INPUTH#2,Z$:PRINTA$,Z$INEXT:GOT
0 380

458 REM kokok ko ok ook ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok kK

460 REM * FASE DI SCRITTURA x

480 REM ok ¥k %ok ok ok ook 3 K0k ok 5 K0k % ok ok k

490 PRINT: INPUT "RECORD NUMERQD":R:
IF R<@ OR R>586@ THEN. 490

o080 IF R<2 THEN 310

518 IF R>X THEN R=X+1:PRINT:PRINT"
RECORD NUMERO "R

520 R1=R:R2=0:1F R1>256 THEN R2=IN
T(R1/256):R1=R1-256%R2

530 RESTORE :FOR L=1 TO 8:READ A,A
$:PRINT#1,"P"CHR$(3+96)CHR%(R1
JCHR$<R2YCHRE (A

940 PRINTA$,: INPUT Z%:IF LEN(Z#)>A
(L) THEN Z#$=LEFT$(Z%,A(L>)

550 PRINTH#2,Z2$:G0SUB B630:NEXT:IF R
>X THEN X=R

560 PRINTH#1,"P"CHR$(3+96)CHR$(1)CH
R#(BICHR$(1)

970 PRINTHZ2 ,X:60SUB 630:G0TO 490

588 REM sk ok ok ok ok o ok ok ok o o o ok o ok ok ok oK ok ok ok

580 REM * FASE DI CONTROLLO x
608 REM x DELLA PRESENZA X
618 REM x DEL RECORD X

620 REM k¥kk Kk kokokokok kAo o ok Kok kK KKk

638 INPUTH#1,A,B$,.C,D:IF A<20 THEN
RETURN

648 IF A<>58 THEN PRINTA;B#:;C:;D:ST
OP:RETURN

650 IF I#£="L" THEN PRINTB#

668 "RETURN
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The Manager

Il data-base marchiato ufficialmente
“Commodore” e prodotto dalla Baha-
mas Software LTD, di cui abbiamo effet-
tuato la “prova su strada’ si chiama The
Manager, o0 64 Manager, a seconda del-
la fonte di origine.

Il programma occupa tutta la facciata
di un dischetto ed e dotato di manuale
che ad una prima lettura sembra scritto
in un italiano chiaro e leggibile.

Le caratteristiche del manualé sono

molto positive; il testo & conciso e, cosa

importantissima, non si perde negli inuti-
li sproloqui e prolissita che caratterizza-
no molti packages analoghi: sembra che
effettivamente I'utente sia considerato
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di Nemo Galletti

una persona normale senza molto tem-
po da perdere. Anche i comandi che
selezionano le opzioni possibili e i menu
che compaiono di volta in volta sono
improntati sulla chiarezza e mnemonici-
ta, fatto questo molto importante poiché
non & detto che, una volta impostati i dati
dei nostri archivi, noi li si debba utilizzare
tutti i giorni. j

Inoltre non sono presenti tutte quelle
strane opzioni super-specializzate il cui
compito sembra essere solo quello di
confondere le idee all’'utente e di rallen-
lare la velocita di esecuzione in attesa di
esigenze che, per motivi strutturali, non
verranno mai a chi acquista computer
del genére.




oes

Gli obiettivi

Vediamo gli obiettivi che The Mana-

_ ger si prefigge.
I programma & essenzialmente un
data-base generale, con tutte le possibi-

lita solitamente incluse nelle basi di dati
e dispone anche di un’efficiente sezione
aritmetica che permette di effettuare
complesse elaborazioni sui campi che
avremo definito. E’ quindi possibile, co-
me suggerito dal manuale, utilizzare
The Manager per tenere aggiornato il
nostro conto corrente bancario, introdu-
cendo semplicemente le variazioni e la-
sciando a ‘“lui”’ il compito di visualizzare
i risultati.

In uscita abbiamo la possibilita di ef-
fettuare “rapporti” formattati secondo
una certa liberta, di stampare singole
pagine in modo immediato, oppure tutta
lalista dei record in sequenza.

Purtroppo, come vedremo, la buona
riuscita dei “rapporti”’ di stampa dipen-
de dalle nostre capacita di intuizione, in
quanto il manuale tratta questo argo-
mento con il preciso intento (sembra) di

stimolare le nostre doti di enigmisti non-
ché la nostra pazienza. Pur essendo
esperti nel risolvere il “Bartezzaghi”

Vorrei aprire una breve parentesi a

carattere generale a propositp del cari-
camento: € proprio necessario inserire
quegli errori di protezione che fanno tic-
chettare in modo antipatico il nostro
15412 E’ vero che, come affermano le
case produttrici, la cosa non arreca al-
cun danno all’allineamento? Mi permet-
to di dubitarne, forte del parere di un
tecnico di una concessionaria Commo-
dore: il picchiettio incide sulla taratura
dello scontro (traccia 0) del supporto
delle testine e a lungo andare conduce
al disallineamento. Se consideriamo
inoltre che anche il commodoriano pit
scalcinato possiede almeno uno di quei
duplicatori “‘globali”’, allora la funzione
di questo tipo di protezione risulta anco-
ra piu misteriosa.
Esaminiamo il menu principale: ci ven-
gono poste 11 possibilita per usare le
quali, a differenza di altri packages ana-
loghi, dovremo sempre passare dal me-
nu. principale. Vediamo le funzioni pit
importanti:

: . ,Ari_tﬁm_mk:_ 5
e Createfrevise
o Manipulsio figs

 Report generate

@ Help

(calooln aritmetici sui campi)

-'(aeﬁniﬁoe,o modificala pagina video)
(itoie modifica o ricerca record)
)(pe‘rmette rﬁanipoiazioriisumés gia utilizzati)

(generala formattazione dell’uscita
su stampante, video o disco)

(visualizza sintetiche spiegazioni sulle funzioni)

della nota Settimana Enigmistica trove-
rete comunque serie difficolta nell’af-
frontare questo argomento.

Esistono anche altre possibilita come
il collegamento con files generati da altri
data-base e I'inserimento di testi attuato
attraverso il caricamento diretto di EASY
SCRIPT, considerato una dile opzioni
del menu principale.

Carichiamo il programma, digitando:
LOAD“*”,8,1; dopo due minuti esatti
comparira il menu principale.

Un esempio

Per mettere alla‘prova il programma,
supponiamo di voler archiviare i nostri
giochi (un commodoriano medio ne pos-
siede circa 200) cercando di introdurre
informazioni di varia natura e conside-
rando il fatto che, quando vorremo stam-
pare una lista, avremo la possibilita di
selezionare i campi di uscita. La figura 1
mostra la pagina video preparata per
questo scopo: si tratta ovviamente di un
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Fig. 1 - Esempio di pagina video che mostra I'archiviazione di giochi.

esempio che ognuno potra adattare se-
condo le proprie esigenze.

Il metodo di definizione della pagina
video che avra il compito di “chiederci” i
dati da introdurre é il piu semplice ed
efficiente tra quelli visti in programmi del
genere: senza la minima fatica, premen-
do il tasto C corrispondente alla funzione
CREATE/REVISE dal menu principale,
siamo in grado di utilizzare tutti o quasi i
caratteri del Commodore, compresi
quelli grafici e di scrivere i testi come
desideriamo e nel colore che
preferiamo.

Per definire la lunghezza dei campi
useremo il simbolo “freccia su” sia per
la posizione di inizio che di fine. Per
campi di un solo carattere dovremo pre-
mere SHIFT + “freccia su”.

Un fatto a mio parere molto positivo,
nonostante il disappunto iniziale di chi &
abituato a fissare subito la natura dei
campi e del campo chiave, € proprio
quello che, in questa prima fase, non
dobbiamo preoccuparci di definire un
campo ‘‘chiave”, né il tipo di dati che
dovremo introdurre, potendoci concen-
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trare quindi solo sullaspetto estetico
della pagina.

Per accelerare il lavoro di definizione
dello schermo, & possibile utilizzare cer-
te funzioni predefinite: con F3 cancellia-
mo una linea, con F4 ne inseriamo una,
premendo F5 memorizziamo una linea e
con F6 la ristampiamo dove avremo po-
sizionato il cursore.

Esiste la possibilita di definire piu pa-
gine per ogni singolo record: premendo
F7 passeremo alla pagina successiva,
con F8 a quella precedente. Abbiamo
detto che é possibile memorizzare una
linea (F5) e richiamarla (F6): questo fun-
ziona bene con i caratteri normali, ma
quelli in reverse, chissa perché, non ap-
pariranno piu nello stesso modo in cui
erano stati scritti.

Terminata la composizione della/e
pagina/e video, premendo *‘‘freccia sini-
stra” diremo al programma di *‘prender-
si”’ tutto e di definire la formattazione del
record: dopo alcuni secondi, a questo
punto, verra chiesto se desideriamo
cambiare la natura di qualche .campo,
considerato altrimenti per “default” di

tipo alfanumerico.

Verranno quindi visualizzati la lun-
ghezza del nostro record e il numero
massimo stipabile su di un dischetio e
verra chiesto di introdurre il numero di
records desiderati. Tenendo presente
che potremo, wusando [I’opzione
Manipulate-files, allungare o accorciare
il file che stiamo definendo a questo
punto, converra generare dapprima un
file piuttosto corto ed estenderlo poi se |l
risultato sara soddisfacente. Rispondia-
mo quindi 200 alla domanda prece-
dente.

Un grave difetto di The Manager ¢
costituito dalla necessita di alternare
molto frequentemente il disco contenen-
te il programma principale con quello del
file su cui stiamo lavorando. Un difetto
gravissimo & quello di non avere previ-
sto I'utilizzazione di due disk-drives: il
ridotto numero di utenti in possesso di
due drives non giustifica questa man-
canza. Voci di corridoio comunque dan-
no per imminente 'uscita di una nuova
versione che tenga conto di questa
possibilita.

Dopo la definizione della lunghezza
prevista per il file, avviene 'allocazione
su dischetto del file stesso, operazione
che richiede un tempo proporzionale al-
la lunghezza medesima: per i nostri 200
records saranno necessari circa 2
minuti.

The Manager lavora su files sequen-
ziali con indice. Questo viene generato
in un secondo momento e, una volta
generato, la ricerca risulta molto veloce.
Personalmente, dopo precedenti delu-
sioni causate da data-base imperniati
sui files Random, piu allettanti in viateo-
rica, ma meno efficienti in pratica, riten-
go questa dei files sequenziali con indi-
ce un’ottima soluzione, comunque la mi-
gliore da me collaudata finora.

A questo punto non ci resta che riem-
pire il file con i campi dei record da intro-
durre: per fare cio, tornati al menu princi-
pale, dovremo premere il tasto E sele-
zionando cosi I'opzione Enter/edit.

Vedremo ricomparire il video definito
precedentemente e, sulla destra in bas-
S0, una stringa di. lettere contenente il



riepilogo dei comandi possibili:
CDEGF+-. :

Per aggiungere records, occorre pre-
mere il tasto E: vedremo il cursore posi-
~ zionarsi nel primo campo in atteua del-

I'introduzione dei dati. Digitamo RE-
TURN al completamento di ogni campo,
usando i comandi di cursorepercorreg :

gere campi gia impostati e, per archivia-

re un record, premiamo “freccia sini-

stra”. The Manager rimane in attesa di
un nuovo comando di opzione; digitiamo
ancora E per introdurre nuovi records e
premiamo i tasti + e - per visualizzare
rispettivamente il record successivo e
quello precadente C per cambiare il re-

~ cord visualizzato, D per cancellarlo, S

per ricercare un record specificato, G

per ricercare un record di cui noordlamo‘

‘solo alcune informaznom Premendo P
possiamo trasferlre su stampante tutta

la “videat " (orrendo neologismo) vi-

sualizzata in quel momento.

Fig.3 - Ecoocomeapparirebbélav:doatadl inpmndlaqualesnpossononotareismqolicampioonwnemi

_gia informazioni.

Fig. 2 - Videata di input vuota, pronta per ospitare le informazioni.

Anche con The Manager, come con
molti altri programmi, la stampante MPS
802 presenta un comportamento ano-
malo, in particolare rispetto ai caratteri
visualizzati sullo schermo: quelli maiu-
scoli vengono stampati minuscoli e vice-
versa. Se I'inconveniente non & molto
grave peri testl sipuo! nvelare antlpatloo ;
per i caratteri grafici.

Esistono poi altri comandi che posso-
no essere utilizzati in questa fase e in
altri momenti: “freccia su” ci mostrera la
lunghezza dei campi, SHIFT unito a
“freccia su”’ ci mostra il numero di ogni
campo di un record. Altri ancora sono
individuabili in modo meno mnemonico
e possono risultare molto utili col cre-
scere delle nostre esigenze.

Per tornare al menu principale, come
sempre, premiamo F1 e prepariamoci al
solito carosello di “metti-togli i dlsohettl

‘nel drive”.

Manipolazione files
Proviamo a usare I'opzione Manipu-
late files, premendo M. Vediamo com-
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parire un nutrito menu che, tra le altre, ci
propone le seguenti opzioni:

e Extend con la quale possiamao au-
mentare (o diminuire) le dimensioni di
un file gia dimensionato preceden-
temente;

e Print che permette di stampare I’elen-
co completo di tutti i campi di tuttii re-
cords del file (purtroppo tra un record e
Ialtro ci introduce la fastidiosa dicitura
RECORD NUMBER , una sequenza
di --------- e due righe vuote, rendendo
cosi inutilizzabile questa opzione al fine
di ottenere una veloce stampa “‘operati-
va’' del file);

e Rearrange, la cui utilizzazione non &
molto semplice; riesce utile qualora, con
I’opzione di Revise del menu principale,
si sia definito un altro file basato su quel-
lo precedente, ma con qualche modifica.
Rearrange infatti permette di modificare
i record gia memorizzati;

e Fix per convertire files generati da altri
data-base a The Manager;

e Copy per trascorrere una buona mez-
Z'ora davanti al video nell’intento di co-
piare un file da un disco all’altro. E’ facile
venire colpiti in questa fase dal famige-
rato ‘“‘crampo del disk jokey’: chissa
perche tutte le opzioni di copia possedu-
te da questo genere di packages sono
cosi poco efficienti...

Proviamo a estendere il nostro file
usando l'opzione Extend: dopo avere
risposto alle solite domande rituali, ve-
diamo di aggiungere 100 record alla di-
mensione massima impostata prece-
dentemente (200).

L’operazione dura circa quattro minuti
e comporta numerosi passaggi dal disco
‘‘dati”’ al disco ‘““programma’’.

Per utilizzare I'opzione Arithmetic
dobbiamo premere la A nel menu princi-
pale. Arithmetic ci permette di definire
un programma arilmetico che opera sui
campi definiti numerici e di visualizzare il
risultato delle elaborazioni in una o piu
aree di ogni videata. | risultati cosi otte-
nuti possono riferirsi al solo record vi-
sualizzato o essere cumulativi, tenendo
conto di tutti i records visualizzati fino ad
ora. Arithmetic viene eseguito ogni volta
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Fig. 4 - Esempio di fuhzione di calcolo.

che selezioniamo un record in fase di
Enter/edit.

Vediamo come si procede. Come al
salito dovremo fornire i dati del file su cui
vogliamo operare, successivamente ci
verra chiesto quante aree di visualizza-
zione dati vogliamo ricavareidallo scher-
mo del record (quello stesso schermo
che compare nella fase di Enter/edit).
Ovwviamente dovremo cercare delle zo-
ne libere e indicare poi a quale riga a
colonna iniziano rispettivamente le aree
definite: in queste aree compariranno i
risultati delle elaborazioni aritmetiche.
Occorre ora definire il programma arit-
metico, usando un editor aritmetico Ma-
nager, che opera su registri di memoria
definiti dall’'utente, analoghi ai registri di
memoria di una calcolatrice.

Non scendero in dettagli, ma vanno
rilevati un paio di difetti. E’ possibile ese-
guire conti soltanto su campi definiti nu-
merici; non & possibile cioé considerare
il valore di un campo alfanumerico, an-
che se contiene numeri, in pratica non
esiste la funzione val( ). Inoltre non si
pud memorizzare piu di un programma
aritmetico per file, vale a dire che dob-
biamo accontentarci di un solo Set di
elaborazioni aritmetiche per ogni file
definito.

La stampa

Come ultima opzione consideriamo la
fase di stampa parziale o totale dei re-

cord che compongono un file memoriz-
zato: si tratta dell’opzione Report, collo
di bottiglia dell’intero sistema. Non cheii
risultati non siano soddisfacenti, ma in
questa fase viene a cadere il discorso di
chiarezza e semplicita d’uso valido per
tutti i passi precedenti.

Iniziamo dal manuale: sarebbe me-
glio lasciarlo perdere in quanto la tradu-
zione dall’originale risulta lacunosa, po-
co chiara e incompleta. Forse la Com-
modore riteneva che I'eventuale acqui-
rente, nel suo esame preliminare prima
di acquistare The Manager, non si sa-
rebbe spinto cosi in fondo.

Vediamo comunque quali sono i passi
da eseguire per ottenere l'uscita di
stampa secondo la formattazione
desiderata.

Innanzitutto ci verra chiesto se il for-
mato del report (il report & il formato di
uscita, cioé il rapporto che The Manager
crea su stampante) & gia stato memoriz-
zato su disco oppure se lo dobbiamo
fare per la prima volta (potremmo anche
utilizzare un report memorizzato per un
altro file e poi modificarlo per il file
attuale).

‘La domanda successiva ci permette
di eseguire dei test sui campi in modo
che ne vengano stampati soltanto alcu-
ni. Adesempio scrivendo F3> 4 (i campi
di un record vengono indicati con la let-
tera F, abbreviazione di Fieltcampo in
inglese, seguita dal suo numero d’ordi-
ne) faremo in modo che soltanto i record
con qualita maggiore di 4 vengano man-
dati in uscita (ricordate che avevamo de-
finito il campo numero 3 come qualita
del gicco). E’ possibile impostare piu di
un solo criterio di ricerca.

Viene quindi chiesto: IN ORDER BY
INDEX, SORT OR FILE?.

La domanda riguarda I'ordine di usci-
ta dei dati; possiamo riferirci ad un indice
gia definito, eseguireun Sort imperniato
SuU uno o piu campi oppure lasciare lo
stesso ordine di introduzione della fase
di Enter/edit.

Nell’'ordinamento per Sort possiamo
considerare come chiave anche piu di
un campo, e organizzare il file secondo
un ordine ascendente o discendente. Se



nel nostro file abbiamo 36 record impo-
stati (& la prova che ho fatto io) il Sort
impieghera circa 40 secondi. Selezione-
remo a questo punto I'output, che pud
essere inviato a stampante, schermo o
disco. L'invio su disco pud servire ad
esempio per ottenere un file sequenzia-
le da eleborare con un word-processor.

Esaminiamo l'uscita su stampante,
presumibilmente la piu usata.

E’ possibile definire, per ogni pagina

moltissime informazioni la cui natura va-
ria a seconda del tipo di dato che voglia-
mo nell’area in questione: Field (campo
di un record), Register (registro predefi-
nito o calcolato nella sez. Arithmetic),
Display (dati generati da Arithmetic, che
possono essere sia numerici o testi),
Text (testo che introdurremo).

Questa macchinosita € dovuta al fatto
che non esiste un editor per generare il
Report, ma dobbiamo specificare tutte le
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Facciamo un esempio per capire che
cosa si intende per aree elementari:
supponiamo di volere stampare due
campi sulla stessa riga, ad esempio il
Titolo e il Genere. Per fare cido dovremo
usare due aree, una per il titolo che ci
prendera 25 caratteri (16 di testo piu 9
spazi) e I'altra per il Genere, a seguire.

Il FOOTER é strutturalmente analogo
al’HEADER, con la differenza che viene
stampato a pié di pagina. FOOTER e
HEADER sono facoltativi.

STRATEGIA SCARSA

SIM.ATTERRAGGIO- SCRDENTE
ISP.FILM-REGOLE 7

CADONO DROFS DA ALTO CHE VAMNG 1IN
VERS.EVOLUTA DI SPACE INV.
DENTIERA MANGIACARAMELLE
LABIRINTO A DIM.VARIABILE

di stampa, tre aree, chiamate rispettiva- posizioni facendo quasi gli stessi calcoli
---------------- sme-micesmi--ee- "G 10CHI -
TITOLO GEMERE Q@ BLK D3 TAP NOTE

- GRANDMASTER SCACCHI 343 24 1
BRIDGE CARTE 4 50 . 24 1§
BRISCOLA CARTE 413 241
FORT AFOCALYFSE  WAR 3 153 021
DOMINO STRATEGIA 881 241
- SLALOM SPORT - 2 24 1 5CI SLALOM
YOLO SIMILATO CSIMIL.VOLC 1 2t 1
LPRGAME ALVENTURE 2 27 i
DIAMOMD DROP  ARCADE e 18 1
GALAXT IFAZ IALE 2 71 1
JALl BREAKER  ARCADE 234 @21
LABYRIHTH STRATEGIA 364 021
STAR TREK. ADVENTURE & 65 1

* ADVENTURE STRATEGICA SFAZIALE

_.—.._..—-—-—-p-—’.‘..-_.ﬁ---_----_--..._—.....-._--—,_-——_—--_-____..___--------.----..-.-_ .........

Fig. 5 - Esempio di report definito a priori con la funzione adeguata.

mente HEADER, LIST, FOOTER. Il nu-
mero di linee di ogni pagina & stabilito
una volta per tutte.

L’'HEADER é la zona di intestazione
della pagina, zona che verra ripetuta ta-
le e quale per ogni pagina di stampp.
Puo contenere testi, campi appartenenti
al primo record che sara stampato nella.
zona LIST, oppure dati appartenenti a
registri interni di The Manager, come
quello contraddistinto dal numero 104
che contiene il numero di pagina.

Possiamo definire sia le dimensioni
del’HEADER che la sua distanza dal
bordo superiore del foglio, espressa in
righe; inoltre FTHEADER & diviso in un
certo numero di aree (piu di una area
puo coesistere sulla stessa linea), ognu-
na delle quali deve essere definita attra-
verso una complessa procedura guidata
dal video. Questa procedura ci chiedera

manuali che dovremmo eseguire usan-
doun linguaggio di livello meno evoluto.
Come gia fatto notare precedentemen-
te, questa scomodita rappresenta una

incongruenza rispetto alla semplicita

d’uso del resto del programma.

Una volta definito 'HEADER, tocca
alla zona di LIST, che avra il compito di
mostrare tutti i dati che vogliamo ricava-
re dal nostro file. Anche questa zona &
organizzata come la precedente, divisa
cioé in aree con la possibilita di avere
lunghezza variabile. Naturalmente la
definizione dell’area avra carattere ge-
nerale, carattere che verra replicato per

- tutti i record contenutinellazona di LIST.

Anche nella zona di LIST é possibile
ricavare, all’inizio, una piccola intesta-
zione che ha la caratteristica di avere le
sottoaree uguali a quelle definite per il
LIST.

Il report cosi definito verra poi memo-
rizzato, pronto per essere riutilizzato in
futuro. A questo punto si esegue la
stampa.

Concludendo, The Manager si pre-
senta come un data-base molto efficien-
te per quanto riguarda I’'introduzione da-
ti e la consultazione da video. Purtroppo,
siccome difficilmenta un utente “‘casa-
lingo” avra la:necessita di consultare un
archivio solo per vedere cid che contie-
ne un record, ma piuttosto sara interes-
sato alla stampa di liste ordinate, The
Manager si rivela scomodo da usare
proprio in questo senso. Come per tutti i
programmi, naturaimente, dopo un po’
di tempo di uso continuo le difficolta
scompaiono e vale sempre il famoso
detto “Non esistono cose facili o difficili,
ma solo cose che si sanno e cose che
non si sanno”’.
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C’e una guerra in corso! No, non spa-
ventatevi, non & una guerra nel vero
senso della parola, mauna disputa, ami-
chevole se vogliamo, fra i sostenitori del
Superbase e del The Manager. “E’ me-
glio il mio!” - asserisce il possessore
dell’'uno o dell’altro package e nessuno
riesce, né riuscira, a convincere l'altro.

In questa edizione di Commodore esi-
ste una recensione su The Manager;
nelle prossime righe parleremo invece
del data-base relazionale Superbase
64, proprio per dare al lettore la possibi-
lita di un giudizio obbiettivo e comunque
una valida analisi per un eventuale futu-
ro acquisto.

Il Superbase 64

Chi non ha mai usato questo prodotto
della Precision Software non ha ancora
neanche lontanamente sfruttato appie-
no le capacita di elaborazione del suo
Commodore 64.
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di Francesco Gatti

Quando, per prendere una qualsiasi
decisione valutiamo i pro e i contro, non
facciamo altro che creare nella nostra
testa uno pseudo data-base. Piu il pro-
blema & complesso, piu occorre prende-
re in considerazione numerosi fattori
magari simili o dissimili fra loro.

Un computer ben organizzato, forni-
sce lo strumento ideale proprio per la
sua capacita elaborativa, per la sua ve-
locita e, non ultimo per importanza, per
la sua precisione.

Un programma come Superbase non
dovra percid mancare dalla biblioteca
software di una persona che deve pren-
dere parecchie decisioni, fare rapporti,
statistiche. Con questo strumento di la-
voro avra in poco tempo sotto gli occhi
migliaia di dati sui quali appoggiare la
propria scelta.

Il piu facile ed il piti banale esempio

per comprendere, o meglio, per iniziare
a capire un data-base, & senza alcun
dubbio la rubrica personale.

Fino a ieri, su quel libriccino, annota-

vamo i nomi, i cognomi, gli indirizzi, ecc.
Con un data-base opportunamente or-
ganizzato per una rubrica possiamo ot-
tenere il medesimo risultato con I’ag-
giunta di altri notevoli vantaggi.

Per iniziare occorre definire la struttu-
radeidati.

Che cosa &? Come si fa?

Non c’e proprio motivo di spaventarsi.
Creare una struttura & proprio come dire
al computer come & costruita una singo-
la informazione completa. Cosi in una
rubrica, ad esempio, ogni singola infor-
mazione completa sara costituita da:

- un nome;

- un cognome;

- I'indirizzo;

- la citta;

- la provincia;

- il codice avviamento postale;
- il prefisso telefonico;
il numero telefono;
e poi, perche no:

- il compleanno;

- il Memo.



Quando parleremo di rubrica elettro-
nica efiniremo queste notizie con il nome
di campi. Avremo cosi il campo contrad-
distinto da “telefono”, ‘“citta” ...

127 e 1108

Cosa saranno mai questi numeri e
che relazione hanno con Superbase?

Catalogata una persona, distinta da
un’altra per i contenuti dei suoi campi,
abbiamo costituito un record. Una colle-
zione di campi costituira un record, men-
tre una collezione di record costituira un
archivio. Con Superbase 64 possiamo
definire fino a 127 campi per record,
ogni record potra essere lungo fino a
1.108 caratteri e un archivio non sara
limitato nel numero di record! E’ naturale
che questo numero & perd limitato (!)
dalla capacita di immaganizzazione del
supporto magnetico (dischetto).

Oltre a cio, & possibile definire delle
intere pagine di testo (23 righe X 40
colonne), anche concatenate tra loro,
chiamate MEMO, dove memorizzeremo
delle annotazioni inerenti ad una data
persona.

Entriamo ora piu all’interno di questo
data-base. Abbiamo detto all’inizio che
¢ di tipo relazionale, cioé possiamo divi-
dere, come nel nostro caso, un argo-
mento (archivio persone) in tanti sot-
toargomenti (rubrica, attitudini, capaci-
ta), consultabili natural/mente uno indi-
stintamente all’altro. Sara il nostro crite-
rio di ricerca che traccera una strada
lungo questi sottoargomenti per arrivare
all’identificazione di un gruppo di perso-
ne con certi requisiti. Ogni argomento
avrafino a 15 possibili suddivisioni (file).

Dopo aver creato un disco dati e rica-
ricato il programma, ci viene chiesto di
inserire il nome del data-base; nel no-
stro caso digitiamo ‘‘archivio pers’.
Quindi iniziamo la nostra archiviazione
di persone con la rubrica: sara questo il
nome del nostro primo file. Entriamo co-
sl direttamente in modo FORMAT, come
ci viene spiegato dalla linea di comando

mode © Format
Mome * %
Coanome  * %
Indirizzo * %
o Gl %
Provineia " = - C.H.Pe * %

Prefisﬁo .
Telefono l
Comp Lleanno .

Memo “ %

N

Questo & cid che dovrebbe comparire sul vostro schermo quando avrete terminato introduzione dei campi

dell’archivio RUBRICA.

in alto sullo schermo. Questa & una delle
possibilita che contraddistinguono i
data-base relazionali: una volta definiti i
campi di archiviazione di una serie di
record, essi sono modificabili in qualsia-
si momento. Inutile dire quali vantaggi
offre questa particolarita.

il formato

E’ proprio in modo FORMAT che ini-
zieremo il nostro lavoro con Superbase
64. | campi definibili sono di 6 tipi:

- Chiave;

- Testo;

- Data;

- Numerico;
- Costante;
- Risultato.

Inoltre 4 sono le schermate lungo le
quali & possibile organizzare i campi.

Incominciamo insieme a definire il file
RUBRICA. Spostiamoci due righe sotto
muovendoci con i tasti cursori e introdu-
ciamo il primo campo: Nome. Sempre di

seguito, per esempio quattro caratteri
piu avanti, premiamo il tasto F1 seguito
dalla lettera T di testo. Vedremo sulle
due righe di controllo, a sinistra, il tipo di
campo e sulla destra un numero che
aumenta di valore quando ci spostiamo
verso destra definendo cosi la lunghez-
za del campo. Quando esso avra valore
22 premiamo il tasto RETURN. In que-
sta semplice maniera stiamo definendo
la fisionomia del record. Tenendo conto
di questa procedura introduciamo i se-
guenti campi:

- Nome tipo testo
- Cognome o - testo
- Indirizzo i testo
- Citta = testo
- Provincia L testo
-C.AP. % testo
- Prefisso S testo
- Telefono i chiave
- Compleanno data
- Memo i testo

Una volta terminata quest’operazio-
ne, facciamo seguire il tasto STOP a F1
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per ordinare al programma di registrare
gli estremi di RUBRICA. Ricordando di
rispondere NO alladomanda di duplica-
zione CHIAVI entriamo nel primo dei
menu di Superbase 64.

I dati

La prima operazione utilizzabile & ov-
viamente ENTER, dato che il nostro ar-
chivio & vuoto e ci servira ogni volta che
vorremo ratificare il nostro archivio ag-
giungendo dei nuovi nominativi. Riempi-
te la RUBRICA di alcuni nominativi e
cominciamo ad inoltrarci per le numero-
se opzioni di questo programma.

E’ chiaro che un programma di archi-
viazione ha la necessita di lavorare oltre
che su video anche su stampante. |l pro-
gramma usa due routine di stampa: una
di semplice hard-copy video, I’altra, pit
complessa, che permette una completa
tabulazione su 80 colonne. La prima &
richiamabile in ogni momento con la
pressione dei tasti CTRL+P, mentre la
seconda & un’opzione della operazione
di OUTPUT presente nel menu numero
1

Infatti, facendo precedere alle opera-
zioni di tabulazione la parola PRINT,
viene azionato il device di stampa. Le
prime volte ottenere buoni risultati sara
un po’ difficile, dato che il manuale &
carente in questa parte, ma con unpo’ di
prove e arrabbiature...

Premendo F2 per SELECT, entriamo
nel sottomenu pili interessante deldata-
base, quello della manipolazione fisica
dei record. Premendo K o F1, ci & possi-
bile ricercare il record che ha un deter-
minato numero di telefono. Facciamo
una breve parentesi. Probabilmente
quando si & trattato di introdurre i nomi e
il tipo dei campi, non vi siete curati del
campo Telefono di tipo chiave. Cosa &
un campo chiave? E’ semplicemente
una notazione univoca con cui & catalo-
gato un record. Non a caso ho scelto
Telefono per questo scopo: sara difficile,

‘se non improbabile, incontrare due co-
noscenti con lo stesso numero telefoni-
co a prescindere dal prefisso, mentre
probabile che io conosca piu persone
con lo stesso nome o della stessa citta.
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Poniamo invece il caso di,voler ricer-
care nella nostra rubrica tutte le persone
che abitano a Milano. Per far questo
useremo |'opzione di MATCH. In pratica
questo comando presentera la stessa
maschera dei campi come se fossimo in
modo ENTER; portandoci con il cursore
verticale all'interno del campo Citta,in-
seriamo Milano. Premendo il tasto
SHIFT con RETURN, il programma co-
mincera a cercare nella rubrica tutti i
record che hanno il campo Citta uguale
a Milano.

Una volta che Superbase 64 incontre-
ra uno di questi record, li visualizzera;
per vedere anche i successivi bisogna
ripremere M per MATCH, ed L per LAST
per terminare la ricerca. Divertitevi a
scoprire cosa fanno le altre opzioni di
SELECT. :

Non giudicate troppo entusiastica-
mente questa descrizione. Rileggendo
queste righe e applicando cid che & de-
scritto vi affascinerete di questo prodotto
inglese.

Inoltre pensate che non raggiungere-
te nemmeno il 50% delle sue possibilita
senza usare il linguaggio di programma-
zione interno al programma. Infatti, uti-
lizzando un linguaggio ad alto livello che
si avvicina molto al BASIC come logica,
si sfruttera appieno questo database.
Purtroppo per elencare solo i singoli co-
mandi occorrerebbe tanto spazio da co-
stituire una rivista...

schiacciando questo tasto un’altra volta
ci troviamo al menu 2. Questo in pratica
svolge operazioni inerenti al file archivio
usato. E’ possibile tornare al modo
FORMAT, visualizzare il numero di re-
cord presenti in esso con FILE e passare
alla gestione fisica deifile.

Premendo infatti F6 possiamo modifi-
care o controllare a nostro piacimento il
database Archivio Pers. Ci sara per-
messo di vedere la directory del disco
archivio, operare con i comandi DOS,
visualizzare il formato dei campi.

Malto interessanti sono le due opzioni
EXPORT ed IMPORT. Il Superbase 64
non cataloga e gestisce dati fini a se
stessi, ma permette anche lo scambio
con programmi personali dell’'utente.

Usando come archiviazione fisica su
disco dei file RANDOM sarebbe molto
difficile usufruirne. Con EXPORT percid
& possibile creare un file sequenziale
contenente tutti i record copiabile su un
altro disco. In questo modo abbiamo la
possibilita di lavorare, per esempio, con
un word processor per stampare su bu-
ste il nominativo del destinatario.

Viceversa Superbase 64 potra ospita-
re dati, succhiandoli tramite IMPORT,
da file sequenziali.

Con questo programma ci troviamo
probabilmente di fronte allo ‘‘state of the
art” del Commodore 64. E’ strabiliante
come, in solo 32 Kbyte di codice macchi-
na, un semplice home computer si tra-

Torniamo al menu 1 da SELECT pre- sformi  in  un valido strumento

mendo due volte il tasto RETURN. Ri- professionale.
Mome Paolino
Cognome PaPerino
Indirizzo Wia Tiali 24
Citta” FareroPoli
Provincia PA
C.A P 12345
Prefiszo 00013
Telefono 230650
ComP leanno SEP1353 Sun
Memo no

Oltre alla possibilita di hard-copy & presente una routine di stampa su 80 colonne. Trovandoci in menu 102,
premiamo la barra di spazio e programmiamo il device di stampa con il comando PRINT. DOWN. Portandoci
all'interno di SELECT, ricerchiamo il nominativo che ci occorre e premiamo il tasto © di OUTPUT. Per,

ripristinare la visualizzazione su schermo digitate DISPLAY.

J




~ Tutto archivio 64

testo di Gloriano Rossi, programma di Stefano Fanzi

Su questo numero estivo di Commodore
vogliamo intrattenere il nostro nutrito
gruppo di lettori su un argomento di tutto
rispetto. Sino all’altro ieri si parlava di
word processing, I'elaborazione della
parola, dei testi, delle scritture in genere;
sino a ieri ci si dilungava, fra “malati” di

computer, sui Spreadsheet, i fogli elet-
tronici che permettono calcoli pit 0 me-
no complessi, ipotesi, pianificazioni,
eccetera.

E’ vero: su queste pagine non abbia-
mo mai trattato argomenti sui word pro-
cessors o i worksheets, ma iniziare con i

data-base ci & sembrato non solo piu
utile, ma anche piu istruttivo.

Intuire, capire, studiare e non so
quant’altro ancora, su come un compu-
ter puo lavorare con archivi e con i datici
sembra I'argomento piu utile per creare
una giusta comprensione di un elabora-
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tore. Gia il creare un archivio per un
data-base vuole dire eseguireI'analisi di
un problema, ottimizzarne gli spazi,
sfruttarne le risorse.

Per tutti questi motivi ed anche perché
d’estate, sotto I'ombrellone, non si lavo-
ra sul computer, abbiamo voluto creare
un’edizione di Commodore per la mag-
gior parte teorica o comunque che non
richiedesse necessariamentedi avere a
portata di mano I’elaboratore.

Ecco perche alle prime pagine avete
trovato un valido articolo sulla teoria ge-
nerale dei data-base, poi le descrizioni e
recensioni dei tre, a parer nostro, pil
validi data-base in commercio.

| primi due sono gia sul mercato da
tempo ad un prezzainteressante, il terzo
invece, nato da una lunga ricerca inter-
nazionale, sara presto venduto in edico-
la, a prezzo d’edicola, sotto il nome della
nostra casa editrice.

Perché allora un listato di un semplice
data-base? E’ presto detto.

Ci sono molti lettori, malati come noi o
piu di noi, che si sono portati in vacanza
il proprio Commodore. Altri invece non
sono disposti né a spendere centomilali-
re né ad aspettare il data-base della Sy-

stems, altri ancora vogliono capire di piu
e toccare con mano il cuore di un pro-
gramma, intervenire su di esso e poi...
magari acquistare ugualmente il prodot-
to che verra proposto in edicola.

Tengo a precisare che *“Tutto Archivio
64" non puo far concorrenza agli altri tre
descritti in queste pagine, ma soddisfa
appieno le necessita di base di chi inizia
o di chi si accontenta.

Cio nonostante, il listato & lungo. Infat-
ti & improbabile e forsanche poco corret-
to, sottoporre ad un qualsiasi lettore, in
particolare ai fedeli di Commodore, ‘‘un
qualche cosa’” che forse funziona. Qual-
che cosa di serio, lo dice la parola stes-
sa, necessita di un’analisi approfondita
della problematica, di una lunga pro-
grammazione, di un’estenuante verifica
del lavoro svolto.

Tutto Archivio 64, al contrario dei tre
data-base descritti nelle pagine prece-
denti, & il risultato del lavoro di una sola
persona. “The Manager” e gli altri sono
il parto di equipes di programmatori. Ec-
co perché occorre osannare il lavoro del
nostro collaboratore anche se non pud
essere cosi valido come gli altri tre
prodotti.

Descrizione del programma

Cosa vuole dire descrivere un data-
base dopo aver pubblicato la teoria dei
data-base e recensito ben tre prodottisu
questo argomento? Proprio nulla!

L’autore del programma non ha volu-
to ingigantire il listato con REM eccessi-
ve, ma si e limitato alle spiegazioni dei
“paragrafi’’ essenziali: menu , ricerca,
sort, disco, cassetta, eccetera.

Seguendo queste REM gia da una
prima visione del programma si pud
avere un’idea del suo funzionamento.

Digitazione del programma

L’introduzione del programma nel vo-
stro C64 non dovrebbe comportare diffi-
colta di sorta. Il tempo non dovrebbe
mancarvi, dato che siete in vacanza. La
voglia neppure, dato che siete in vacan-
za con il vostro computer. Cosa vi man-
ca allora? Il pronti... via ed un consiglio
da un vecchio esperto (quale mitaccio di
essere): non aspettate I'ultima riga per
salvare il Tutto Archivio; ogni tanto,
quando vi salta in mente, non esitate...
salvate la situazione alla quale siete arri-
vati, non & detto infatti che la luce elettri-
ca venga a mancare da li a poco.

18 REM  sopesasnmasnsnsts 148 2$="TUTTARCHIVIO 64":GOSUB 400
20 REM % * 30
30 REM % TUTTﬁRCHIVIO 64 X 150 PRINTRI$(8)"[RVS] F1 [RVOFF1]
40 REM % * CARICAMENTO DATI *
5o REM SRGkIseeEsasschiss 160 PRINT"[DOWNIIRYS] F3 [RVOFF]
60 :CLR CREAZ IONE DI UN NUOVO ARCHIVI
70 DIM RI$(25):RI$="[HOME1[24 DOW o
NI®
¢ ) 4 170 PRINT"[DOWNIIRVS] FS [RVOFF]
80 T?T=LE;TTO 24 :R1$C1)=LEFT$(RIS$ CARICAMENTO DATI CON"
100 PRINT®[CLEAR]':POKE 53280 ,6:F0 180 :gig:E" VARIAZ IONE INTEST
KE 53281,0: GOSUB 56500 : ;
IS BB e 198 PRINT DEI CAMPI
L 195 PRINT" [DOWNILRYS] F6 [RVOFF]
10 REH - e COMANDI AL DISCO"
120 REM % wtﬂu PRIN&;BnLE & 200 PRINT"[DOWNILRVS] F7 [RVOFF]
130 REM Heldae e iEinens FINE LAVORO"
137 FOR 1=1 TO 24:RI$(1)=LEFT$(RI$ 205 PRINT"[3 DOWNI":PRINTCHR$(A7)
1) INEXT PRINT" [RVS] [RVOFF 1*; s PRINT
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S7e3e
7034
57036
57840

27850

S78E0
57070

57030

57100
57118
57120
57130

57140
57158
58892
593934
59986
60000
60810
60020
60030

60040

60858
60060
60070
68075

60080
68030
€8100

60110
60120

68138 P

60140
60150
60160
60170
60180
60130
6829¢2

608294

0TO 57150

IF T8=0 OR V=0 THEN 570490

GOSUB S6000

IF C4=0 THEN 57030

GOSUB 53200:G0SUB S3000:A2=185:

A3=6:GOSUB 40280

PRINTRI$C19) "[RVS1I"N$(TS) "[RVO

FF1"

PRINTRI$C(19) TABC(IB)IH$(P,TS)

PRINTRI$(20)>"IMMETTI IL NUOVO

CONTENUTO DEL CAMPO"

PRINT"('®' PER FINIRE ' °'
NON VARIARE)"

GOSUB 40090

IF B$="0" THEN T6=2:G0T0 57150
IF B$="" THEN 57030 :

IF LEN(B#$)>L(TS) THEN 2%$="TROP

Pl CARATTERI - RIPETI":GOSUB 4
#180:6G0TO-57100

H$(P,TS)=B$:NV=NV+1:G0TO 57030
RETURN
REM ..

REM % R
REM == -

IF T1=0 THEN 60190

IF T8=8 THEN ZB=RR:P=0

IF T8=1 THEN ZB=ZA:P=ZP-1
2$=P$+": STAMPA RECORD":GOSUB

40030

PRINTRI$C(18)"VYUOI STAMPARE I R

ECORD"

PRINT"COSI'SELEZ IONATI?"

A$="":GOSUB 30000

GET A%:IF A%="" THEN 60070

PER

IF AS<>"N" AND A$<>"S" THEN 68
278
IF A$="N" THEN 68138

A2=18:A3=6:G0SUB 40280
FRINTRIS(17>"STAMPA IN ESECUZ21
ONE - ATTENDERE PREGO"

IF T8=1 THEN 68138

GOSUB 61000:T9=1

=P+1:IF P>ZB THEN 68138

IF - T8=0 OR V=8 THEN 60170
GOSUB ScBea

IF C4=0 THEN 60110

GOSUB 62080

GOTO 60110 .

RETURN
REM

REM & STAMPA' DE

- ———————————— - ————————

68296

68300
60310
68320
60330
€E68332
60334
60896
61000

61885

61010
61815
61020

61038

61096
611008

61120
61136
61140
61150
61160

61178
61180
61198
61208
613384

62000
62002

62084

62086

62007
620808
62019
52020
62830
62040

62050
62060
62870

EO x
REM

|

IF T9=1 THEN 60328

GOSUB 61008:T9=1

GOSUB 62000

RETURN

REM o

REM *%% STAMPA TESTA

REM

WWE="":FOR X=1 TO 71:WW$=l$+"

" INEXT

WX$="":FOR X=1 TO 72iWX$=WK$+"
"iNEXT:X=0

PRINTH#4 ,CHR$(14)

PRINT#4,CHR$(16)"07"P$:;

PRINTH#4 ,CHR$(16) "46TUTTARCHIVI

0 64"

PRINTH4 ,CHR$(15) : PRINT#4 ,CHR$(
16) "84 " ; LIX$

X=x+1:IF X>N1 THEN 61180

PRINT#4 ,CHR$(16) "04%"; :PRINT#4

L,CHR$(16)>"07": X

PRINTH#4 ,CHR$(16)" 10~ ";N$(X);

K=K+1:IF XONI THEN 61170

PRINT#4 ,CHR$(16)"43" ;X

PRINT#4 ,CHR$(16)"46- "IN (XD 5

PRINT#4 ,CHR$(16)"75%":G0OTO 610

a0

L Iy e ——

;.-————————‘QQ”P"i», —

AR DRI Sl S P T

PRINT#4 ,CHR$(16) "75%"

PRINT#4 ,CHR$(16)"04" ; LiX$
PRINTH#4," *

RETURN

REM &%% STAMPA DI UN RECORD
¥k

PRINTH#4," "

PRINT#4 ,CHR$¢18)CHR$¢16)"07 RE

CORD N."

IF A%(P)>=0 THEN PRINTH#4 ,CHR#$(1
8)CHR#$(16>"24 ATTIVO "

IF AZ(P)=1 THEN PRINT#4 ,CHR$(1
8)CHR#(16)"24 ANNULLATO "
PRINTH#4 ,CHR$(146)

X=0

K=K+1:IF X>N1 THEN 62068
PRINTH4 ,CHR$(16)"07";H$(P ,X);
K=K+1:IF X>N1 THEN 628508
PRINT#4 ,CHR$(16)"43";H$(P ,X):06
0TO 62010 ; :
PRINTH#4 ,CHR#(16>"43 "

PRINT#4 ,CHR$(16) "05 "WW$
RETURN
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56503
56520
56530
56540
56550
56560
56570
56530
56690
56692
56694
56700
56710
56720
56730
56740
56750
56760
56770
56780
56790

56800
5es10

56820
56830
56998
56882
56994
57000

570ze
57830

56582 i

DIV=1:IF LEFT$DI&, 1><>"N" THE
N DIV=8

PRINT" [DOWN] VUOI USARE LA STA
MPANTE 72"

GOSUB 3000&

GET A$:IF A%="" THEN 56548

IF AF{}"N" AND AFHC>"S" THEN 56
548

IF A$="N" THEN 56588@

Ti=1:0PEN 4,4

RETURN

REM e e meaEs e s i o S e
REM VARIAZIONE VELOCE DI UN C

AMPO
REM
2%=P$+":! VARIAZ IONE
SUB 40830:T4=0:T5=0 7
PRINTRI%(18)"VUOI CORREGGERE 1
DATI DI*

PRINT"UN SOLO CAMPO DELL'ARCHI
vio,*"

PRINT"IMMETTI IL SUO NOME O IL
SUO NUMERO, "

PRINT"ALTRIMENTI IMMETTI '@' .

VELOCE":GO

GOSUB 400398

IF B$="@" THEN 56838

IF LEN(B#$) >3 THEN Z2"="TROPPI C
ARATTERI - RIPETI":G0SUB40480:
GOTOSE750

FOR Y=1 TO Ni:IF B$=N$(Y) THEN
TS=Y:GOTO 56820

NEXT

TS=INT(VAL(B%)) -

IF TS<1 OR TS>N!1 THEN Z$="CAMP
0 INESISTENTE - RIPETI":GOSUB

48480:6G0TO0 56750

T4=1

‘RETURN

REM
REM RICERCA CON VARIAZ IONE VE
LOCE
REM
IF INT(TS5/18)=T5-18 THEN P1=IN
T(TS5/10):6G0TO 57030
P1=INT(TS/10) +1

T6=0:P=P+1:IF P>ZB THEN T6=1:G
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o4230
54248
54260
04278

54272
94275

54300
54310
54328
04330
543408
55882
55894
55836

S6008
Sea1e

06015
26020

o6030
56040
56850
S6060
56878
56208
Sec2ie
S6240
S6498
56432
596494
o6500
56562

56586
o6507

Q-10)>:6G0T0 54240
Pi1=INT(Q/18)+1

GOSUB 53288:G0SUB 53000
A2=18:A3=6:G0SUB 40280
PRINTRI$C(19)"[RVSI"N$(Q) " [RVOF
F]Il

PRINTRI$C13) TABC(1A)H$P,Q)
PRINTRI&<(20)" IMMETTI IL NUOVO
CONTENUTO DEL CAMPO"

PRINT" (MASSIMA LUNGHEZZA: "L(Q)>
"I"IPPZ4EL (@)D

GOSUB 48@30:IF B$="" THEN B$="
IF LENCB#$)>L<(@> THEN Z2%$="TROPP
I CARATTERI - RIPETI":GOSUB 4@
180:GOTO 54310
H$(P,Q>=Bf:NV=NV+1:60TO 54000
RETURN

REM

REM RECORD CONFRONTO PARAMETR

C4=0:C6=0

FOR K=1 TO V:iVI$=HSP WACK) IV
17=X7(K) t V2X=LEN(X$(K ) )
KX$E=MID$(VI$, V1K VX

IF WSK)="=" AND XKX$=X$(K> THE
N C6=CB6+1:G0TO Sc6za0

IF WECK)=">" AND XX$>X$(K) THE
N C6=CB+1:G0TO S6200

IF WHECKY=">=" AND XKX$>=X$K> T
HEN C6=CE6+1:G0TO 56200

IF WEKI="<" AND XX$<{X$(K)> THE
N C6=CB+1:G0TO SE620@

IF WEKI="<{=" AND XK$(=KX$K> T
HEN C6=CE&+1:G0T0 S6z00

IF WECKI="C(>" AND XK$(OK$K> T
HEN C6=C6+1:G0T0O 56200

NEXTK

IF Ce=V¥ THEN C4=1

RETURN

REM

REM

Z%="TUTTARCHIVIO B64":GOSUB 480
30:Ti=0

PRINTRI$(18)"VUOI USARE IL DRI
ME 8

GET DI#$:IF DI&=""
IF DIs<>"s"

THEN 56586 -
AND DIH<C>"N" THEN



58285

oez1e
58215
S0220

58249

58258
S026e
Sez27e
58298

58300
58302
00310
58320
S83ee
50330
58390
S23930e
523892
o2934
S3000

53805

53020

53842

53843
53060
530908
S53e382
53884
531060
53110

53120

53138

53150

53178
53190

IF A$="[TF81" THEN C5=1:G0TO 5
8330

IF A$="LTF11"
GOTO So11e
Z2%="IL RECORD E' GIA' ANNULLAT
0":GOSUB 40180:G0T0O 50100

THEN 5ez2ce

Z%="IL RECORD E' GIA' ATTIVO":

GOSUB 40180:G0TO S8100

REM kxxxkkx VARIAZIONE kxkkkk

GOSUB 54080

GOTO S@88S5 :

REM %% PAGINA AVANT I/INDIETRO
Xk

IF P1>P2 THEN P1=1

C9=1

GOTO 50885

IF P1=06 THEN P1=P2

co=1

GOTO 500885

RETURN

REM

REM

A2=7iA3=10:6G0SUB 4028@:PRINTRI

$(7)

FOR X=(P1%x18>-9 TO Pixi8:IF X>

Ni THEN 53060 :

PRINT"[HOME1":FOR Y=1 TO S+X-¢
(P1-1)%1032:PRINT"[DOWN]"; :NEXT
IPRINT"[RVSI"N$(X)"[RVOFF1"

PRINT*[HOME]I":FOR Y=1 TO S+X-¢(
(P1-1>x183:PRINT"[DOWN] "7 i NEXT

PRINT TABCI1B)XHS$(P , X)) iNEXT

RETURN :

REM

REM

AE2=18:A3=6:G05UB 48280

PRINTRI#(28>"[RVYS] F1 [RVOFF1]

VARIAZ IONE [RVYS] F2 [RVOFF1]
FINE LAVORO" :

PRINT"I[RVYS] F3 [RVOFF1 PAG.AVA

NTI [RVS]1 FS [RVOFF]1 PAG. IN

DIETRO" :

PRINT"I[UPI1IRVYS]1 F4 [RVOFF] ANN

ULLAMENTO [RVS] F6 [RVOFF1] RI
ATTIVAZ IONE"

PRINT"I[RVYS] F7 [RVOFF] RIC.AVA

NTI [RVS] F8 [RVOFF] RIC.IN

DIETRO "

RETURN

IR 8 e w i i R A e e e e 0

53192
53194
53200
53210
53220
53230
53240
53250
53290
53990
53992
53994
54000

54855
04870

54830
24892
54885
54087
54180
54120
94125
54130
54140
541608

54178
54180

54186
542008
54218

S4220

%
REM
PRINTRI$(B)" "
{PRINTRI$(6)"[RVSIRECORD N. "P
"[RVOFF1";

IF A%(P)>=8 THEN PRINT TAB(18)>"
® ATTIVO @ A

IF A%<P>=1 THEN PRINT TAB(18)"
X ANNULLATO X":
Z$(B)=STRE(P1)+"
PRINT TAB(33)"[RVS1"Z$(8)"[RVO
EE"

PRINTRI$(6)

RETURN

REM

REM

- ——————— - — - - —— - -

/" +STR$CP2) +"

GOSUB 53200:G0SUB 5308B:A2=181:
A3=6:G0SUB 40280

T3=P1
PRINTRISC(18):PRINT"IMMETTI IL
NOME O IL NUMERO"
PRINT"[UPIDEL CAMPO CHE VUOI V
ARIARE"

PRINT"('@' PER TERMINARE)>"
PRINTRI®$;

PRINT"

r

GOSUB 400908: IF B$="" THEN 5410
%)

IF LEN(B%$)>3 THEN Z3$="TROPPI C
ARATTERI - RIPETI":GOSUB 48180
iGOTO 54100

IF B$="2" THEN 54340

REM xx%x%x RICERCO IL CAMPD xxx
FOR Y=1 TO Ni:IF B#$=N$(Y)> THEN
54200
NEXT

A=INT(VAL(B$)>) .

IF A<1 OR A>N! THEN Z2$="CAMPO
INESISTENTE - RIPETI":GOSUB 48
180:G0TO 541008

@=A:GOTO 54220
Q=Y
REN . axs RICHIESTA VARIAZIONE
xkx%

IF INT(G/18)>=Y/18 THEN P1=INT(
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40160
40170
40180
40200
48250
40260
40270
40280

48290

40350
40360
48370
40380

40385
49390

4093395
40400

48405

40410
48470

48480
40490

40500
408510

40520
40580

485390
48585
40600
40620

40640

REM

PRINTRI$: :PRINT"[RVS1"Z$" [RVOF

F1";:FOR Al=1 TO [BBB:NEXT
PRINT" [UP1]

[UP]I":RETU
RN 5
REM
REM
PRINT"(HOME 1"::FOR Al=1 TO A2-

1:PRINT"[DOWN]"; : NEXT

FOR Al1=1 TO A3:PRINT" [DOWN]
[UP1': sNEXT:RETURN

REM =-=-mmcmeemm e

REM RICHIESTA GENERICA CONFER

- ———— - —— -

A2=16:A3=8:G60SUB 48288:PRINTCH
R#$(3);
PRINTCHR$<(3)?
PRINTRI$(24)"
RI";

GOSUB 30800 ;
A$="":GET AS$: IF A$="" THEN 484
00

CONFERMI?[AZZU

IF A< >"S" AND ASH(>"N" THEN 48
400

RETU

b 3

PRINTRI%;
PRINT"I[RVS]"2#"[RVOFF1";:FOR A
1=1 TO 1000:NEXT

PRINTRI%;

PRINT"

RETURN

RESdiiti- - s om o= e s el e e e
REM CREA STRINGHE CONFRONTO S
ORT

REM Fro-rromnintera gl e cnm =
TE="":1U$=""i1VY$=""IFOR K=1 TO 8

{IF G(K>=8 THEN 48650
U$=US+HSC(I ,6(K)) :VE=VS+H$(J ,G(
K>

NEXT
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40650
48680
48685
406390
40700
40710
40720
48725

48730
48992

483894

43936

Saeeo

58085
175 151%]
50078
58875
Seese
50830
Se1e0
Seieil

50110
Seize
Seizz
Se124
oeiz26
50130
58148
50150
oe160
1% g )
Seise
S8ise

S8z2e0

RETURN
REM
REM
rey I | e
FOR K=1 TO N1:H$(®,K)=H$(I ,K):
NEXT e

FOR K=1 TO N1i:tH$CI,K)=H$(J ,K):
NEXT

FOR K=1 TO N1:H$CJ,K)=H$(B K):
NEXT

A%(B) =A%C 1) 1A% =A%II) 1A%(T) =
A%(D)

RETURN

REM

REM SUBROUTINE PER MANUTENZIO

Pi=P1+1
GOSUB 53200

GOSUB 53008

IF C3=1 THEN 501180
REM VIL
GOSUB 53100

PRINTRIS$(21)
PRINTCHR$ (A7) :PRINT"[RVS] [

RVOFFJIIAZZUR]1": :PRINT"
SCEGLILRVOFF1";

GOSUB 30000:B9=0:C3=0
A$=""IGET A$: IF A%="" THEN 501
co :

IF A$="S" AND T1=1 THEN 50126
GOTO 50130

GOSUB 68308:G0TO 58120

[RVYS1]

IF A$="[TF31" THEN P1=P1+1:G0T
0 S8300

IF A$="I[TFS1" THEN P1=P1-1:G0T
0 58320

IF A$="[TF71" THEN C5=0:60T0 S
83390

IF A$="[TF21" THEN BS=1:G60TO0 S
8380

IF A$="[TF41" AND AX(P>=1 THEN
S0220 :
IF A$="ITF41" AND AX(P>=8 THEN

AX(P)>=1:60TO
IF A$="LTFB]1"
58240

IF A$="[TFB1"
A% (P)>=0:G0OTO

50085
AND AX(P)>=8 THEN

AND AZ(P)>=1 THEN
S80es



9000
3001

geec
8003

3086
9907
9088

sa1e

gaie
9814

9816
9018
9108

9110

9112
9115
9200
9210
9220
10000
10010
10020
10030

ieo48
10850
188355

1060
18862
18070
11000

. 11818

11828

PRINT"[CLEAR]":0PEN 1,8,0,"$8"
iGET #1,AR%,BB$
PRINT"[DOWNILUP]":GET #1,AR%,B
B$:GET #1,AA$,BB$:CC=0

IF AAS<>"" THEN CC=ASC(AA%$)

IF BB$<>"" THEN CC=CC+ASC (BB%)
*256
GET #1,BB$:IF ST<>@ THEN S188

IF BB#$<>CHR$(34) THEN 350806

GET #1,BB$!1F BB${>CHR#$(34)> TH

EN PRINTBBS:; :GOTO 9008

GET #1,BB$:!IF BB$<>CHR#$(32)> TH

EN 3010

PRINT TAB(3)>;:CC$=""

CC$=CC++BB%$:GET #1,BB%: IF BB%$<
>"" THEN 89014 :

GET TT#:1F TT$<{>"" THEN GOSUB
acaee

IF ST=8 THEN Sea{

PRINT®" [RVSI[DOWN]"MID$(STR$(CC
),23:iPRINT"[2 RIGHTIBLOCKS FR

EE "

CLOSE 1:PRINT"[2 DOWNI1":PRINT

TAB(15)> "< PREMI [RVS] F1 [RVOF
i

GET TT$2IF TTS<>"LTF1])"
11z ;

GOTO 8848

IF TT$="Q" THEN CLOSE 1:GOTO 8

248

GET TT#:IF TT$="" THEN 95208

RETURN

Z$="FORMATTAZ IONE DISCO":GOSUB
40030

PRINTRI#$(8)"[3 RIGHTINOME DEL

DISCO": : INPUT DD#$ ;
PRINT"[2 DOWNIL3 RIGHTIID DEL

DISCO"; : INPUT I1D#$

IF LENCID$)<>2 THEN PRINT"[4 U

P1":GOTO 10020

GOSUB 40380

IF A$<>"S" THEN 10018
PRINT"[CLEAR]I"RI$(11)

ATTENDERE PREGO !"
OPEN 15,8,15
PRINTH#15,"N@: "+DD$+" ,"+1D$
CLOSE 15:GOTO 308408

2%$="CANCELLATURA FILE":GOSUB 4
f838

INPUT RI#$<(9)>"[3 RIGHTINOME DEL
FILE"?N$

GOSUB 48380

THEN 3

TABC12)"

11830
11835

11048
11850
12008
izaie
izece
12038
30000
40000
40010
400820

40030

40032

40833
48835
40840

48050
48060
40870
40080

40090
40100

40103
40105
40110

40113
40115

40117
40120
48150

IF A$<>"S" THEN 11@18
PRINT"[CLEARI"RI$(11) TABC(12)>"

ATTENDERE PREGO !"

OPEN 1,8,15,"S8: "+N$

CLOSE 1:GOTO 8840

Z$="RIORDINO DISCO":GOSUB 40803

0

FRINTRI$C14)> TAB(12) "ATTENDERE
PREGO !"

OPEN 1,8,15,"v@: ":CLOSE 1

GOTO 8840

FOR A9=1 TO 1@:GET A$:NEXT:RET
URN
REM -=---==--ooommmmmommeoe
REM INTESTAZIONE DI OGNI V.IDE
ATA
REM ==----—ooooooomomooooe
PRINT"[CLEAR 1" :AS$="[AZZUR] —
———— ":BS$="|"
Co$="\

)" :PRINTASS: PRI
NTBS$:
PRINTSPC(38); BS$;
PRINTCS$
PRINT"[HOME1[2 DOWNI";:FOR Al=

1 TO INT((40-LEN(Z#$))/2):PRINT
"[RIGHTI1"; :NEXT:PRINTZS$
RETURN

REM
REM
CA
REM
PRINTRI$(22);
PRINT"

IMMISSIONE STRINGA GENERI

L}
r

GG$=LEF T$(PG#$ ,PPX)

FOR AS=1 TO 1@:GET B$:NEXT
B$="":PRINT"[2 UP1":PRINTCHR®$(
S);:PRINT TAB(?7)GG*: INPUT "I2

UP] -->";K$:POKE 646,3
RT=0:TT=0
RT=RT+1:TT=RT-1:IF MID$(K$,RT,

1>="." OR MID$(K$,RT,1)=""
N B#=LEFT$(K$,TT)

IF B$="" THEN 40115
RETURN
.REM

THE
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7315
och
7538
7540
7550
7560
7565
7570
7600
7640
7650
7660
7665
7666
7670
7690
7700

7710
(rle

7714
7716

7718
7720

e
7730

- 7740

7750
7760
7762
7763
7764
7765
7766
770

IF B$="@" THEN V=V-1:G0T0O 7700

RAW)I=INT (VAL (B%$) >

IF X7(V)>8 AND KAV <=L WAV ))
THEN 7550

PRINT"[2 UP1":PRINT TAB(13)>"

[UP]1":GOTO 7510

PRINT"LUP1"; sPRINT TAB(13)" FO

S.INIZ. "XA(VIz" "

B$=" ":PRINT TAB(28)"PAR.";:IN

PUT B#$

IF B$="E&" THEN V=V-1:6G0T0 7700
IF B$="=" OR B#$=">" OR B$=")="
OR B$="(" OR B#$="(=" OR B#$="¢
>" THEN 7648

FRINT"I[2 UF1":PRINT TAB(28)>"

[UP1":GOTO 7560

WE(V)=BH:PRINT"[UP]1"; :PRINT TA
B(28)"PAR. "l$(V)" . :
B#=" ":PRINT"CARAT. ";:INPUT B
k
RE(VI=MIDS(BS, 1 ,L CWACVY) ) +1-X¥%<
)

PRINT"LUP]

N [uUP1"
PRINT"CARAT. "X$(V)

GOTO 7450

REM x FINE IMMISSIONE PARAMET
RI x

A2=19:A3=5:6G0SUB 40288:PRINTCH
R$(5); :

PR INTCHR$<(5)>;
PRINTRI&(24)>"
INT"[ARZ2UR]";
GOSUB 30000
AF=""IGET A$:IF AF="" THEN 771
6

IF A$<>"S"
i6

IF AS$<>"S"
GOsSUB 56700
T8=1:G0SUB 60000: T8=0:2%=P$+":
MANUTENZ IONE" : GOSUB 40038

IF INT(NI/18)>=N1/18 THEN P2=Nli
/18:G0TO 7760

P2=INT(NI1/18)>+1

P1=0:P=2P-1:C5=0

IF T4=8 THEN 7770
T8=1:1ZB=2ZA:P=2P~-1

GOSUB S7000

T8=0

ON TEGOTO 629086 ,5040

IF C5=0 THEN 22=1

CONFERMI?"; :PR

AND A$C>"N" THEN 77

THEN 7600
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7780
7730

7800

7805
7810
7820
7840

rg=r=1)
7860
7880
8080
8010
80208
8040

8850

8060

8070

8080

8885

8890

88395
88397

8100

glie
8120
8130
8140
8200

s21e
8ce2e
8238
8240
8245
82508

IF C5=1 THEN 2Z=-1
P=P+ZZ2iFP1=0:1F P<ZP OR P>ZA TH
EN 6290

REM x RICERCA SE RECORD VALID
0 %
IF ¥v=8 THEN 7850

GOSUB S5E0@20

IF C4=80 THEN 7790 ;

REM %% VISUALIZZA PER MODIFIC
HE *x¥

GOSUB S©000

IF B3=8 THEN 7770

GOTO 5840

REM
REM

Z2%$="COMANDI AL DISCO'":GOSUB 40
230

PRINTRIS(8)"I[RVS] F1 [RVOFF1]
DIRECTORY DEL DISCO"®
PRINT"[DOWNIIL[RVS] F3 [RVOFF]
FORMATTAZIONE DEL DISCO"
PRINT"[DOWNILRVS] F5 [RVOFF]
CANCELLATURA FILE"
PRINT"[DOWNIIRVS] F7
RIORDINO DEL DISCO"

PRINT"[DOWNILIRVS] F8
FINE"

PRINT"[3 DOWN1":PRINT"[ARANC]"
tPRINT"[RVS] [RVOFF1"?:FRIN
TCHR$< 154 >; :PRINT" [RYS 1SCEG

LIIRVOFF1"

GET DO#:IF DO$="" THEN 8895

IF DO$<>"[TF11" AND DO$<>"LTF3
1" AND DO$<>"[TFS1" AND DO#$<>"
[(TF71" AND DO$<>"[TF81" THEN 8
835 3

DE#$="":IF DO$="[TF11"
=IIF1 "

IF DO$="[TF31"
IF DO$="[TFS1"
IF DO$="[TF71" THEN DE$="F7"
IF DO$="[TF81" THEN DE#$="F8"

PRINT"[UPIIRIGHTI[AZZUR]";DEs$:

FOR TT=1 TO 35@:NEXTTT:GOSUB 4

8385 “

tIF AS<>"S" THEN 8848 .

IF DO$="[TF11" THEN S000

IF DO$="[TF31" THEN 10000

IF DO$="[TFS1" THEN 11000

IF DO$="[TF71" THEN 12000

IF DO$="[TF81" THEN 148

[RVOFF ]

[RVOFF 1

THEN DE#

THEN DE#="F3"
THEN DE$="FS"



6258
6260
6270
6280
6290

6380
6385

6310
6320
6330
6345
6990
6993
6996
7000
7010
7020
7040
7045
7050
7060
7070
7080
7030
7895
7100
7110

‘7128
7130

7150

7178
7180

7190

GOSuB Sooee
IF B9=0 THEN 6248
GOTO 5840

REM %% MESSAGGIO FINE RICERCA
kX
Z%=P#£+": TERMINE RICERCA":GOSU

B 40030:PRINTCHR$(5)

X=0

K=X+1:IF ®X>3 THEN PRINTCHR$(15
4):G0T0 5048
PRINTRI$(8)"[RVSIRICERCA ARRIV
ATA A FINE ARCHIVIOIRVOFF1"
FOR Y=1 TO 200:NEXTY:PRINTRIS$(
3> "RICERCA ARRIVATA A FINE ARC
HIvIO"

FOR Y=1 TO 200:NEXTY

GOTO 6385

REM
REM
Z%=P$+": RICERCA RECORD":GOSUB
40030
PRINT"[?7 DOWNILRYS] F3 [RVOFF1
DETECTOR SU TUTTI I RECORD"
PRINT"[DOWNIIRVYS] FS [RVOFF]
DETECTOR SU PARTE DEI RECORD"
PRINT"IDOWNIIRVS] F7 [RVOFF1
F INE
PRINT"L[S DOWNI1"
PRINT"[DOWN]" :PRINTCHR$(A7):PR
INT"[RVS] [RVOFF1[AZZUR]1";:
RINT" [RVSISCEGLI[RVOFF1"
A$="":GET A$:IF A%="" THEN 706
@ ;
IF A$="[TF31"
GOTO 7380

THEN ZP={:ZA=RR:

IF A$="[TFS]" THEN 7118
IF A$="L[TF7]" THEN 5848

GOTO 78E0

REM x PARZIALIZZAZ IONE RECORD
*

Z%=P$+": LIMITAZIONE RECORD":G

0SUB 40830

PRINTRI#(18)>

PRINT"IMMETTI IL NUMERO RECORD
":PRINT"LIMITE INFERIORE"

GOSUB 48890:1F B$="" THEN 7150

ZP=INT (VAL (B%) )

IF ZP<1 THEN Z%="DATO IMMESSO

TROPFO BASSO - RIPETI":GOSUB 4

08180:G0TO 7150 -
IF ZP>RR THEN Z#="DATO IMMESSO

7200

72ec8
7238

72508

7278
7288

7e8e
7298

7300
7318

73208
7330

7350
7380

73908
7410

7415
7430

7440
7450

7465
7478
7475
7480
7430

7580

7510

TROPPO ALTO - RIPETI":GOSUB 4
8180:G0TO 7150
PRINTRI$(8)>"LIMITE INFERIORE:

[RVS1I"ZP" [RVOFF1"
FRINTRI$(18)

PRINT"IMMETTI IL NUMERO RECORD

"iPRINT"LIMITE SUPERIORE"
GOSUB 4@838@a: IF B$="" THEN 72580
ZA=INT(VAL (B%))

IF ZA<1 THEN Z2%$="DATO IMMESSO
TROPPO BASSO - RIPETI":GOSUB 4
@188:60T0 7250
IF ZA<ZP THEN Z#$="DATO IMMESSO

TROPPO BASSO - RIPETI":GOSUB
48180:G0T0 7258
IF ZA>RR THEN Z%$="DATO IMMESSO

TROPPO ALTO - RIPETI":GOSUB 4
#188:60T0 7258
REM xxx RICHIESTA DI CONFERMA

L3 B 3
PRINTRI$C18>"LIMITE SUPERIORE:

[RVS1"ZA"[RVOFF1"
A2=18:A3=6:6G0SUB 48280
GOSUB 48380: IF A%{>"S"
(5 1%]

REM PARZIALIZZAZ IONE CONTENUT
0 CAMPI

THEN 7@

Z#=P#$+": PARAMETRI DETECTOR":G
0sSuB 40030

PRINTRI$C139)

PRINT"PARAMETRI: [RVYS] = [RVOF

F1 [RVYS] > [RVOFF] [RVS] >= [R
VYOFF1 [RVYS] < [RVOFF1 [RV¥S] <=
[RVOFF1 [RVS] <> [RVOFF1"

PRINT" ":PRINT"(¢ '®' PER TERMI
NARE > "
V=B:FOR X=1 TO 7:WA(X)=0:1KX(R)

SQIUE(RI=" " iXS(X)="
PRINT" [HOME1[3 DOWN1"
V=¥+1:IF V>7 THEN ¥=v-1:GOTO 7
700

B$= n L

"INEXT

'PRINT"CAMPO N."::INPUT B$

IF B$="€" THEN ¥=V-1:G0TO 7700

W4CY ) = INT (VAL (B$) )

IF WX4(V><1 OR WA(Y)>N1 THEN PR
INT"[UP) [UP]1":GO
TO 7470

PRINT"[UPICAMPO N. "W/4(V);"
e

B$=" ":PRINT TAB(13)"P0OS.INIZ.

"; : INPUT B#%
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5300
5310
5320
5340
5345
5350
5360
5370
5330

o400
o418

5420
2430
5440

9445
5450
5460

5470
54388
o508
o510
5520

S521
o522

9525
5526
553e
59533

o548
5550

5560

x

IF B2=@0 THEN 2$=P#$+": SORT ASC

ENDENTE " : GOSUB 40030

IF B2=1 THEN 2$=P$+": SORT DIS

CENDENTE " : GOSUB 40030

FOR %=1 TO 8:G(X)=B:G$X)=""IN

EXT ,
PRINT"[HOME 1[4 DOWNI[RVS1IMMIS

SIONE PARAMETRI SORTIRVOFF1"
X=0

XK=K+1:1F X>8 OR X>Ni THEN 5520

PRINTRI$C182"  IMMETTI IL NUM
ERO O IL NOME®

PRINT"  DEL CAMPO IN BASE AL
QUALE"

PRINT"  YUO1 EFFETTUARE L 'ORD
INAMENTO" :PRINT"  ¢'®' PER TE
RMINARE )" :

GOSUB 42030

IF LENCB$)>S THEN 2$="TROPPI C

ARATTERI - RIPETI*:GOSUB 49480
:G0TO 5400

IF B$="@" AND X=1 THEN 5040

IF B$="@" THEN 5527

FOR Y=1 TO N1:IF B$=N$(Y) THEN
GS(X)=B$:1GX)=Y:G0TO 5480

NEXT

A=INT (VAL (B$))

IF A<1 OR A3N1 THEN Z$="PARAME
TRO INESISTENTE":GOSUB 40480:6

0T0 5368

GH(K)=N$CA) 6 (X)=A

PRINTRI$(6)>:FOR Y=1 TO X:PRINT
"[DOWN]"; sNEXT

PRINT"PARAM. "X "
$(K);

GOTO 5350 ,
FOR X=1 TO 7:FOR Y=X+1 TO 8

IF G(Y>=8 THEN 5525

IF G(X)>=G(Y> THEN 2$="ALMENO U

N PARAMETRO RIPETUTO":GOSUB 40
480:G0TO 5300

NEXTY
NEXTX
REM

* %
GOSUB 4038@:1F A$<>"S" THEN 50

IIG(X)II IG

xxkkkx CHIEDE CONFERMA *xx%x

'40

REM kx%kx%x ESEGUE SORT %kkkx
PRINT"[CLEAR]":Z2$=P$+": ESECUZ
IONE SORT":GOSUB 40030
PRINTRI$(E) "ORD INAMENTO ARCHIV
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5570

560808
5610
o620
seze
o624
5630
Se48
o650
5660
o670
o680
o638
o700
5716
5720
o730
o748
59380
0885
5930
6008

€10
6015

6020

6830

6058
6168
6170
6130
6130
6200

6220
6230
6235

6236
6237
6238
6238
6240
6242
6245

10 "P$

PRINT"IN ESECUZ IONE":PRINT"LDO
WNIATTENDERE, PER FAVORE"
11=1:J1=RR

I=11:J=J1:85=-1

GOSUB 40602

IF B2=@ AND U$<{=V$ THEN 5650
IF B2=1 AND U$>=V$ THEN 5650
GOSUB 49700

S= S6N{-3)

IF S=1 THEN I=1+1:G0TO S670
J=J-1

IF I<J THEN 5620

IF 1+1>=J1 THEN 57080
P=P+1:S9(P,1)=1+41:53¢P,2>=J1
Ji=1-1 ;

IF I1<J1 THEN S618

IF P=8 THEN 6000
11=589(P,1>:J1=83¢(P,2)iP=P-1|
GOTO 5610

REM
REM
REM
A2=4:A3=20:6G0SUB 40280:PRINTCH
R$(5)

K=0

K=X+1: IF X>3 THEN PRINTCHR$(15
4):60TO0 5040

PRINTRI$(8) TAB(S)>"[RVSI10RDINA
MENTO TERMINATOLRVOFF 1"

FOR Y=1 TO 20@:NEXT:!PRINTRIS$(8
> TAB(S5)"ORDINAMENTO TERMINATO

FOR Y=1 TO 20@:NEXT:GOTO 6015
REM ‘
REM % RICERCA TOTALE
REM ‘
GOSUB 60000:GOSUB 56700

IF INT(N1/18>=N1/1@ THEN P2=NI
/18:60TO 6230

P2=INT(N1/10) +1

P1=0:P=0:C5=0

Z$=P$+": MANUTENZ IONE":GOSUB 4
2030 :

IF T4=0 THEN 6240

ZB=RR:P=0

GOSUB S7000

ON TEGOTO 6290 ,5040

IF C5=0 THEN 22=1

IF C5=1 THEN 22=-1
P=P+2Z:F1=0:IF P>RR OR P<1 THE
N 6290

e e T —



3858

3860
387e

3080
3030
3100

3110
3128

3130
3140
3150
3160
3162
3170
3180
3200
3220

3230
3240

3258

3260
3280
3282
3284
3230
3308

3310
3328

3330

3348

PRINT" [RVS] F3 [RVOFF1 PER
TERMINARE "

GOSUB 30000

AE="":GET A%: IF A$="" THEN 307

a

IF A$="[TF1]"

IF A$="LTF31"

GOTO

REM

PRINT"[HOME]I[4 DOWNI[RVS]IMMIS

SIONE RECORD N. "?RR+1;"[RVOFF

Pt 25 "INL:"CAMPI"

AS=0:K=8 '

X=X+11IF X>N1 THEN 3310

A2=18:A3=6:G0SUB 48280

PRINTRI#$(18)"[RVSICAMPO N. ":;X

;"[RVYOFF1":?

PRINT"

RVYSI"N$(X)"[RVOFF1"

PRINT"IMMETTI IL CONTENUTO DEL
CAMPO "

PRINT"[UPJ(MASSIMO CARATTERI:"

L(X)")"iPPY=L(XK)

GOSUB 4@08@: IF B#="" THEN B#$="
"

THEN 3120
THEN 1608

EIMELEETIL

IF LEN(B#$)>L(X) THEN Z#$="TROPP
I CARATTER]I - RIPETI":GOSUB 48
180:GO0TO 3200

H$(RR+1,X)=B%

IF X=11 OR X=21 OR X=31 OR X=4
1 THEN AS=A5+1:A2=6:A3=10:G0SU
B 48280

IF X=51 OR X=61 OR X=71 OR X=8
1 THEN AS=A5+1:A2=6:A3=10:G0SU
B 406280

PRINTRI$(6);:FOR Y=1 TO X-(ASx
18) :PRINT" IDOWNI"; : NEXT
PRINT"[ROSAJIRVS]":N&(X)>; "[RVOD
FF1[AZZUR]"

PRINTRI#(6); :FOR Y=1 TO X-{(AS5x
18) :PRINT" [DOWNI "7 : NEXT

PRINT TAB(1@)H$(RR+1 ,X)

REM
Xk k
GOSUB 48380
IF A$<>"S" THEN FOR Y=1 TO Ni:
H$(RR+1,Y)>="":NEXT:GOTO 3000
REM xxx CONFERMATA IMMISSIONE
Kok ok
Nv=NV+1:RR=RR+1:RL=RL-1:G0TO 3
0106

11215
oai1e
Seze
5848
1% 1)
5068
Seve
5080
5885
S588e
5108
Si1e

5148

5158

Si68
5161
Sie62
5163
5168
5138
5200

S21e

S22e

o230

5248
5258

s2el

5263

o270
Scee

REM
REM
Z#=P#$+": RICERCA/VARIAZIONE":G
0SUB 48830
PRINTRI$(8)"[RVS] F1 [RYOFF]
ORD INAMENTO"
PRINT"[DOWNIIRVS] F3 [RVOFF]
RICERCA/VARIAZ IONE TOTALE"
PRINT"I[DOWNIIRVS] FS [RVYOFF]
RICERCA/VYARIAZ IONE PARZ IALE"
PRINT"[DOWNIILRVS] F?7 [RVOFF]
FINE"
PRINT" [DOWN]
ENUTI: "RR
PRINT"[DOWNI]":PRINTCHR$(A7):PR
INT"[RVS] [RVOFFIIAZZUR]";:
RINT" [RYSISCEGLIIRYOFFI1"
GOSUB 30000
A$=""IGET A%F:IF A%="" THEN Si1
%)

RECORD CONT

IF A$="[TF11" AND RR=1 THEN 2%
="IMPOSSIBILE: S0OLO UN RECORD"
:GOSUB 48480:G0T0 5110

IF A$="LTFS]" AND RR=1 THEN Z%
="IMPOSSIBILE: SOLO UN RECORD"
:GOSUB 40480:G0TO 5110

IF A$="[TF11" THEN 5208

IF A$="[TF31" THEN 6190

IF A$="[TFS1" THEN 7000

IF A$="LTF71" THEN 1600

GOTO

REM

Z$=P$+": ORDINAMENTO":GOSUB 4@

238

PRINTRI$(?)"[RVS] F1 [RVOFF]
SORT ASCENDENTE"
PRINT"[DOWNIIRVS] F7 [RVYOFF]
SORT DISCENDENTE"

PRINT"I[S DOWNI":FRINTCHR$(AT7):
PRINT"[RVS] [RVOFF1";:PRINTC
HR$(154)>; :PRINT" [RVSISCEGLI
[RVOFF1"

GOSUB 30080

AF=""IGET A%$: IF A%="" THEN 525
2

IF A$="[TF11" THEN B2=0:G0T0 S
300

IF A$="[TF71" THEN B2=1:60T0 S
308

GOTO 5258

REM xx%x%x PARAMETRI SORT xxkx
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1680

16390

1700

1710

1720

1750

1755

1756

1760

AT

1730
1781
1782
1783
1785
1730
1800
1810

1820

1830

1840

1860

1865
18ve

1880

19060

1918
1912

PRINT" CONTENUTI &
IIRR

PRINT" DISPONIBILI:
IIRL

PRINT"[DOWN1" :PRINTCHR®(A7):FR
INT"[RVS] [RVOFF I[AZZUR]1"::
PRINT" [RVSISCEGLILRVOFF1"

GOSUB 30000

AF=""IGET A%: IF A%="" THEN 172
(%)

IF A$="I[TF71"
UN

IF A&="[TF71"
UN

IF A$="LTF11" AND RR=RM THEN 2
$="RAGGIUNTA CAPACITA' MASSIMA
":GOSUB 408480:G0TO 1720

IF A$="[TF31" AND RR=8 -THEN 2%
="NESSUN RECORD DA RICERCARE":
GOSUB 40480:GOTO 1720

IF A$="ITF81" AND RR=8 THEN 2%
="NESSUN RECORD DA SALVARE":GO
SUB 40480:G0T0 1720

AND RR=8 THEN R

AND NV=8 THEN R

IF A$="[TF11" THEN 3008
IF A$="[TF31" THEN 5840
IF A$="LTF81" THEN 13858
IF A$="[TF71" THEN 1800

GOTO 17208

REM %% FINE-SALVO 7 *x
Z$=P%+": ATTENZ IONE":GOSUB 400
30:PRINTCHR#<(5)

FOR X=1 TO S:PRINTRI#(7) TAB(S
J"ATTENZ IONE! "

FOR Y=1 TO 200:NEXT:PRINTRI$(7
) TAB(S) "[RVSIATTENZ IONE ! [RVOF
B

FOR ¥Y=1 TO 200:NEXTINEXT:PRINT
"[AZZUR]1"
PRINTRI$(S) :PRINT"
ETTUATO OPERA DI"

Hal EFF

PRINT" MANUTENZ IONE SULL'A

RCHIVIO."

PRINT

BRINT * VUOI VERAMENTE TERM
INARE": IF PR¥=1 THEN 18486

PRINT" IL LAVORO SENZA SAL

VARE" :PRINT" I DATI INSERI
7. B

GOSUB 48380@:1IF A$%="S" AND Ti=1
THEN PRINTH4," ":CLOSE 4

IF A$="S" THEN RUN

GOTO 1608
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1828
1338
1946
1945

1946

1947
1948

1950

1968
1970

2001
2eae

2883
ce1e
2aie
2020

2030

2058
ceve
2075
20380

c2lie
2128
2138
2140

2141
2i4g
2145
2979
23980
2990
3000

3010

3020
3030
3040

REM -------mooooeme-
REM SALVATAGGIO DATI
REM -------mmmmoee o
PR%=1:Z$="CANCELLATURA FILE":G6

0SUB 40830

PRINTRIS(S) :PRINT"

NCELLARE UN"

PRINT" VECCHIO ARCHIVIO"

GOSUB 4@388:1IF A$="5" THEN 214
2 _
Z¥=P%+": SALVATAGGIO DATI":GOS

UB 48030

PRINTRI$(?) iH$(RR+1,1)="DUMMY "
IF DIV=1 THEN C#$="MEMORY":GOTO
2aie

IF DIV=8 AND PRX=8 THEN 1945

PR%=8: INFUT "NOME ARCHIVIO";C%
iGOSUB 48389

IF A${>"S" THEN 2002

OPEN 1,8,2,C$+" ,W":60T0 2820

OPEN 1,1,1,C%

PRINT#1 ,C$:PRINTH1 ,P$:PRINT#1 ,

N1:PRINT#1,RM

FOR X=1 TO N1:PRINT#1 ,N${X)NE

KTIFOR X=1 TO N1:PRINTH#1,L (X)>!
NEXT

X=0:Y=8

H=K+1

IF AX(KX2=1 THEN 2870

Y=Y+1:PRINTH#1 ,HE(X,Y) 1 IF H$ (X,

Y)="DUMMY" THEN 2130

IF ¥Y=N1 THEN Y=0:G0TO 2078

GOTO 2088

CLOSE 1:NV=8: RUN

PRINTRIF(13) TAB(S);: INPUT "NO

ME ARCHIVIO DA CANCELLARE":;C#$:

GOSUB 48388

IF A$<{>"S" THEN 1680

OPEN 1,8,15,"S8: "+C%

CLOSE 1:GOTO 1958

vYUOI CA

REM = —-=---mmmmmmcooooo

REM % INPUT NUOVI RECORD *
REM = —-----mmmmmmemeoen
Z$=P$+": IMMISSIONE DATI":GOSU
B 40030

IF RR=RM THEN Z#$="RAGGIUNTA CA

PACITA' MASSIMA MEMORIA":GOSUB
40180:GOTO 1600 : ¥

A2=4:A3=20: G0SUB 40280

PRINTRI$(13)

PRINT" [RVS] F1 [RVOFF]
IMMETTERE I DATI"

PER



040
1100
110
1120
1130

1140

1142

1146
1147

1148
1148
1150
1152
1154
1156
1160
1170

1180
119@

izee

1228
1230
1235
1240
1258

i27e
1230

12395
1300
1310
1328

1330

1332

1340

iRR=0:RT=RM-1:RL=RT-RR

DIM H$(RM,N1) ,A%(RM):GOTO 1600
REM =----=-------- ---

REM CARICAMENTO DATI

REM ---=—--moemmmmme
2$="CARICAMENTO DATI ":GOSUB 4
2030 3 -
PRINTRI$(E):IF DIV<>8 THEN C#$=

"MEMORY":GOTO 1168

INPUT "NOME ARCHIVIO ";:C$:60SU
B 40380

IF A$<>"S" THEN 1130
PRINTRI$(24)"

! n

PRINTRI$C(13) TAB(5)"CONTROLLA
CHE IL DISCO SIA A POSTOD"
PRINT TAB(S)"E BATTI [RVSIF2IR
YOFF 1 QUANDO SE1 PRONTO"
GET FF#$:IF FF$<>"[TF21"
150
PRINT"[CLEARI"RI$C(11) TAB(12)>"
ATTENDERE PREGO !'"

OPEN 1,8,2,C$+",R"

GOTO 1170

OPEN 1,1,0,C$

INPUTH1 ,C#$: INPUTH1 ,P$: INPUTHI1 ,
Ni: INPUTH1 ,RM

DIM N$CN1)Y,L(N1)

FOR X=1 TO N1:INPUTH#1 ,N$(X):INE
XT

FOR X=1 TO Ni:INPUTHI1,L(X):INEX
¥

DIM H$(RM,N1) ,A%(RM)

X=0

K=X+1

FOR Y=1 TO NI

INPUTH1 ,H$(X,Y)>: IF H$<X,Y)="DU
MMY" AND Y=1 THEN 1280
NEXT:GOTO 1235

CLOSE 1:RR=X-1:H$(X,Y)="":RT=R
M-1:RL=RT-RR:IF A=1 THEN 1680

THEN 1

REM = ===--mmmmemmmeeo
REM % VARIAZ IONE PARAMETRI *
REM = —===--mmmmmmmmeeee
2$=P$+" : VAR.NOME CAMPI"®:GOSU
B 40030

PRINT"[HOME ][4 DOWNIIRVSIARCHI

VIO:[RVOFF1"; :PRINTSPC(3)>:"[V1
OLAJIRVS]"P&"[RVOFF 1[AZZUR]"
PRINT"[HOME][4 DOWNI]"::PRINTSP
C(25);NI1"CAMPI":AS=0

X=0

1345
1350
1370
138@
1400
1420

1430
1440

1450

1460

1480

15008

1518
1512
1514
1528
1538
1540
1560
1580
1585
1598
1600
ie1@
1620
1640
1660

1670

X=X+1:IF X>N1 THEN 1540
A2=18:A3=6:G0SUB 40280
PRINTRI$(18)"[RVSICAMPO N. ":X
3 "[RVOFF 1"; :PRINTNS$(X)
PRINT"IMMETTI IL NUOVO NOME":P
P%=3

GOSUB 40080: 1F B$="" THEN 1400
IF LENC(B#$)>38 THEN Z$="NOME TRO
PPO LUNGO - RIPETI":GOSUB 4818
8:G0TO 1400

N&E(K)=B%$

IF X=11 OR X=21 OR X=31 OR X=4
1 THEMN AS=A5+1:A2=6!A3=10:G0SU
B 40280

IF ¥=51 OR X=61 OR X=71 OR X=8
I THEN AS=AS+1:A2=6:A3=10:G0SU
B 402380

PRINT"[HOME1[4 DOWN]":FOR Y=1
TO X-(AS*x18):PRINT"[DOWN]"? ¢
KT:PRINT"IRVS1":N$C(X>; "[RVOFF 1

Z$=""1FOR Y=1 TO L<(X):Z2#=2%+CH
R#(32) :NEXT

PRINT"[HOMEI[4 DOWNI":FOR Y=1
TO X-(ASx10) :PRINT" [DOWNI"; : NE
XT

PRINT TAB(18@) "[RVS1";CHR$<(A7)?
Z%;"[RVOFF1":PRINTCHR$(154)

IF A7=128 THEN A7=128:60T0 152
%} ;

A7=129

GOTO 1345

REM x#% RICHIESTA DI CONFERMA
Kkk

GOSUB 4@38@:IF A$<>*S" THEN 13

20

NV =NV +1

REM = ===---mmmommmoe

REM * MENU' PRINCIPALE x

REM = =—======---mmmmmo

Z$=P$+": MAIN MENU'*:GOSUB 400

30

PRINTRI$(?7)"[RVS] F1 [RVOFF]
IMMISSIONE RECORD"

PRINT"[DOWNI[RVS] F3 [RVOFF]
MENU' DI RICERCA *

PRINT"[DOWNI[RVS] F8 [RVOFF]
SALVATAGGIO DATI "

PRINT" [DOWNI[RYS] F? [RVOFF]
FINE" .

PRINT" [DOWN] CAPACITA' R

ECORD: "RT
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206
210
240
241
242
243
244
245
300
310
500
510
520
530
540
560
570
539

985
610

635
640

650
670

672

680

685
680

710

P IAZZUR I M s PR INED [RYS ISCEGL
L [RVOREE: 3¢

GOSUBR z0008

AF=""IGET A%: [F A$="" THEN 210
A=B:IF A%x="[TF11" THEN A=1:G0T
0 1130

IF A$="[TF31" THEN 538

IF A$="ITF51" THEN 1138

IF A$="[TF71" THEN 308

IF A$="LTFE61" THEN 8848

GOTO 218

IF Ti=1 THEN PRINT#4," ":CLOSE
g

POKE 53288,14:!PRINT"ICLEAR]I":C
LR :END

REM
REM CREA NUOYO ARCHIVIO
REM
Z%="DEF INIZ IONE PARAMETRI ARCH
IVIO":GOSUB 40030
PRINTRIS(13):PRINT"

L MNOME DELL'ARCHIVIO"
PRINT" (MASSIMO 8 CARATTERI)"
‘PP%=8

GOSUB 40080: 1F B$="" THEN 570
IF LEN(B%$)>>8 THEN Z2#$="NOME TRO
PPO LUNGO - RIPETI":G0SUB 4818
8:G0TO S70
FP#=B$:A2=18:A3=6:G0SUB 40280
PRINT"[HOME 1[4 DOWNII[RVSIARCHI
VIO: [RVOFF1"; !PRINTSPC(3>; "[VI
OLAIIRVS 1"P#$" [RVOFF1":PRINT"LA
Z2ZUR]"

IMMETTI 1

PRINTRIS(18):PRINT" IMMETTI 1
L NUMERO DEI CAMPI";
PRINT" DI OGNI REC

ORD DELL'ARCHIVIO™"

PRINT" (MASSIMO 38)":PP¥X=2

GOSUB 498930:N1=INT(VAL(B%$))

IF Ni1<1 OR N1>80 THEN Z$="NUME

RO ERRATO - RIPETI":GOSUB 4918
@:GOTO 650

PRINT"[HOME 1[4 DOWN]"::PRINTSP

CC(25):N1"CAMPI":DIM N$N1),LC(N
1) ;

REM %%%x LOOP PER IMMISSIONE

NOME E LUNGEZZA CAMPI xkkx

AS=A:A7=129

FOR X=1 TO N1:A2=18:A3=6:G0SUB
40280

PRINTRI$(19)" [RVSICAMPO N.
: "[RVOFF 1"

"3X
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720
730
740
760

770
788

790
810

830
840
850
860
830
890
900

g18

920

a21
S22
930
348

945
950

960
a7o
980
10006

18620

PRINT" IMMETTI IL NOME DEL CAM
PO"

PRINT" (MASSIMO 3
CARATTER 1) "1 PP%=9 :
GOSUB 4@090: IF B$="" THEN 740

IF LENC(B#)>3 THEN Z$="NOME TRO

FPO LUNGO - RIPETI":GOSUB 4018

B:G0TO 740

N$(X)=B3

IF X=11 OR K=21 OR X=31 OR X=4
1 OR X=51 OR X=61 OR X=71 THEN
AS=AS+1:A2=6:A3=10:G0SUB 4828

o :

PRINT"[HOME]I[4 DOWNI1":FOR Y=1
TO X-C(ASx @) :PRINT"[DOWNI"; : NE
KT

PRINT"[ROSAIIRVSI";N$(X): "[RVD

FF1[AZZUR]I":A2=18:A3=6:G0SUB 4
2280

PRINTRIS(19)"[RVSICAMPD N. ":;X
; "IRVOFF1";

PRINT"IMMETTI LUNGHEZZA DEL CA

MPO "

PRINT"
NGHEZZA 38> " :iPPX=2
GOSUB 4003@0: IF B$=""

L{X)=INT(VAL (B$))

IF L(X><{1 OR L(X)>3@ THEN Z$="
LUNGHEZZA ERRATA - RIPETI":GOS
UB 490180:60T0 866

Z¥$=""1FOR Y=1 TO L(X):iZ$=2%+CH
R$(32) 1 NEXT :
PRINT"[HOME1IL4 DOWNI":FOR Y=1
TO X-(AS*1@) :PRINT"[DOWN]"; tNE
XT

PRINT TAB(10)"[RVS1";CHR$(A?);
Z2%; "[RVOFFJ":PRINTCHR#$(154)

IF A7=129 THEN A7=28:G0T0 930
IF A7=28 THEN A7=128

(MASSIMA LU

THEN 860

NEXT

REM %% RICHIESTA DI CONFERMA
kX

GOSUB 40380

IF A$<>'S" THEN A2=6:A3=10:60S

UB 40280: RUNS30

REM =~ ==-=--—mmmmmmmmemoee

REM * INZIO FASE IMMISSIONE x

REM =~ ==—==-——mm——mmmmmemeen

AB=FRE(B)>-{ SGN(FRE (@) >{(8)> %855
35:AB=A6-500:FOR X=1 TO N1:BR=
BR+L (X)) i NEXT

BR=BR+ (5% (N1+1)):RM=INT(AB/BR) .



10
15
2a
30

40
50
52
55
60
70
80
30

100

110

Le scimmie

di Eddingtion

*®
il programma
ie9® REM SUB EDITOR
L'ultimo articolo di Commodore di giu- 1018 PRINT " LLLEAR]
gno era a firmadi Marco de Rosa e parla 1815 IF LN<@® THEN LN=0
di un simpatico modo per trasformare 1017 GET A%$:IF A$="" THEN 1017
una frase, un periodo o un testo in 1820 A=ASC (A$)
enere.
5 In fondo all’articolo si rimandava il li- 108N o 099 INER SNee
stato in linguaggio macchina Oxford Pa- 1823 IF A=20 THEN LN=LN-1:POKE AD+L
scal a questo numero della rivista. Nel N,32:607T0 1015
frattempo Marco de Rosa ha realizzato 1825 FOR 1I=1 TO 34:1F A=VY1<1) THEN
:f‘al‘i’:(;s“:ge ?;:S“'fi’sgt CU‘L,Z‘;"_"ia'“PfPiﬂ 11=1:1=34:NEXTI:GOTO 1055
del Pascalp:aré offertoosul pr;;szzi(r)n:::tf 1836 NEXTI
mero di un interessantissimo articolo 1848 GOTO 1815
dello stesso autore. 18055 POKE AD+LN,V2(I11>:POKE HD+LN,V
1<11>:POKE CD+LN,®
1060 LN=LN+1:IF LN=1008 THEN 1500
1879 GOTO 1@15
REM EDDINGTON 1500 PRINT"ICLEARIVUOI SALVARE IL T
GOSUB 620@B:REM VARIABLE INIT ESTO 7"
PRINT"ICLEAR]" 1512 GET A%: IF A%$="" THEN 1510
PRINT" EDDINGTON'S MO 1515 IF A$="N" THEN RETURN
NKEY " ' 1520 IF A$<>"S" THEN 1500
PRINT:PRINT:PRINT"L[4 DOWNIIL[?7 R 1530 Ni%=".AUT":HH=HD:LL=LN:GOSUB 1
IGHTI11> TEXT EDITOR" 00080 :RETURN
PRINT"[7 RIGHT12) CARICA TESTO 20090 REM CARICAMENTO TESTO
" 20805 PRINT"ICLEARIIRVSIALRVOFF JUTOR
PRINT"[7 RIGHT13) MOSTRA TESTO E O [RVSIGLRVOFF JENERATO 72"
" 2886 GET A%$:IF A$="" THEN 2006
PRINT"[7 RIGHT14) GENERATORE" 2807 IF A$="A" THEN Ni$=".AUT" :HH=H
PRINT"L?7 RIGHTIS)> FINE" D:GOTO 2012
FRINT:PRINT:PRINT"[7 RIGHTISCE 2008 IF A%="G" THEN Ni$=".GEN":HH=H
LTA 2% T:GOTO 2018
GET A%:IF A%$="" THEN 8@ 2003 GOTO 2086
A=VAL (A%) 2010 GOSUB 20000
ON AGOSUB 1008 ,2000,5000,3000, 2028 GET A%:IF A$="" THEN 2020
4900 2108 RETURN
GOTO 2o 30006 REM GENERATORE
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30106

3020
3030

3035
3036
3037
3038

3040
30858

3851
3852
30853
3855

3856
3057
3060
3870
3100
3110
3120
3138

3140

3158
31608
3165
3178
3188
3187

3190
3200
3258
3260

3300
3310

INPUT " (CLEAR 10RD INE
VAL (OD$)

IF 0D<1 THEN 3910
PRINT" INSERISCI LE PRIME
LETTERE: " :SE$=""

FOR I=1 TO OD

GET A%$: IF A$="" THEN 3036
IF 1=1 THEN PRINT"[CLEAR1"
SE$=SE$+A%$: PR INT" [HOME 1 "SE$: NE
RTI

IF LEN(SE$><{>0D THEN 3010

FOR I=1 TO OD:POKE HT+I-1,ASC(
MID$(SE$,1,1) Y:NEXTI
PRINT"[CLEARI"

FOR I1=0 TO OD-1

A=PEEK (HT+1)

FOR J=1 TO 34:IF A=V1(J) THEN
11=J:J=34:NEXTJ:POKE AD+I,vacI
1):POKE CD+I,8:G0TO 3057

NEXTJ

NEXTI

FOR K=1 TO 1000

FOR =1 TO 34:FR(I)=@B:NEXTI
REM LOOP

FOR I=1 TO LN-0D

Dig="" :

FOR J=1 TO OD
D1$=D1$+CHR$(PEEK (HD+1-2+J))
NEXTJ

Dag=""

FOR J=1 TO 0D

DE2$=D2% +CHR$ (PEEK (HT+J+K-2))
NEXTJ

IF Di1$=D2% THEN D2=PEEK(HD+I+0
D-1):GOSUB 30000

";0D#$:0D=

"0D$"

NEXTI
REM END LOOP
GOSUB 40000

GET A%:IF (A$="Q") OR (FL=1)> T
HEN FL=0:NN=K+0D-1:K=10006
NEXTK

FRINT" [CLEARIFINE GENERAZ IONEL
HOME 1 [DOWNIPREMI UN TASTO®
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3320
3330

3335

3340
3350
3360
3378

3988
4000
40108
o000
Seas

Sees
1514 g

S088

S8es
5018
5040
S8ce

oeve
S8
5088
S1ee
S11@
5120
5138
5140
5158
S160
5178
5180
5999
16000
10010
10020
10030

GET A$:IF A$="" THEN 3320
PRINT"[CLEARIVUOI SALVARE IL T
ESTO GENERATO 7"

Ag=""

GET A$:zIF A$="" THEN 3340

IF A$="N" THEN 3833

IF A$<>"S" THEN 3340
Nig$="_.GEN":LL=NN:HH=HT:GOSUB 1
0000

RE TURN

REM FINE PROGRAMMA

SYS64738 :END

REM DISPLAY TEXT

PR INT" LCLEAR 1 [RYS 1A [RVOFF 1UTOR
E O [RVSIGIRVOFFJENERATO 2"
GET A$:IF A$="" THEN 5006

IF A$="A" THEN Ni$="_.AUT":HH=H
D:LL=LN:GOTO 50810

IF A$="G" THEN N1$=".GEN":HH=H
T:LL=NN:GOTO 5010

GOTO 5006

PRINT" [CLEARI"

FOR 1=0 TO LL-1:A=PEEK(HH+I)
FOR J=1 TO 34:1F A=V1¢J) THEN
11=J:J=34:NEXTJ:POKE AD+I,va(I
1):POKE CD+1,0:6G0T0 5080
NEXTJ

NEXTI

GET AS$:IF A$="" THEN 5090
PRINT"[CLEARISTAMPA 7"

GET A$:IF A$="" THEN 5110

IF A$="N" THEN 5833
IF A${>"S" THEN 5108
OPEN 3,4

FOR 1=0 TO LL-1

PR INT#3,CHR$(PEEK (HH+1));
NEXTI:PRINTH#3:PRINT#3

CLOSE 3

RETURN

REM SUB SALVA(N1$,HH,LL)
INPUT "NOME FILE :";NO$

IF LENCNO$)>19 THEN 10010

OPEN 4,8,4,"@0: "+NO$+N1$+",5 W
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10040
10850
10860
106070
108380
10030
20000
co100
c0c2ee
20258
20300
20400
28450

20460
20500
20600
20700
208730

20760
2080a
203508
cesie
30000
30010

30020
30100
48000
48805
40010

40020
40825
40030
48035
40040
40050
40060
40070

PRINT#4 ,LL

FOR I=0 TO LL-1

PRINT#4 ,PEEK(HH+1I)>

NEXTI

CLOSE 4

RETURN

REM SUB CARICA(NI$, HH,LL>
INPUT "[CLEARINOME FILE :":NO$
IF LEN(NO%) 18 THEN 20100
PRINT" [CLEAR]"

OPEN 4,8,4,NO$+Ni$+" ,S ,R"
INPUT#4 ,LL

IF Ni$=",AUT" THEN LN=LL:GOTO
20500

NN=LL

FOR 1=0 TO LL-1

INPUT#H#4 ,A

POKE HH+1,A!POKE CD+I1,0

FOR J=1 TO 34:IF A=V1(J> THEN
I11=J:J=34:NEXTJ:POKE AD+1,v2(l
I):G0TO0 20800

NEXTJ

NEXTI

CLOSE 4

RETURN

REM TROVA

FOR @=1 TO 34:1F V1<Q)=D2 THEN
FR(G)=FR(@)+1:0=34:NEXTQR:GOTO
30100

NEXTQ

RETURN

REM GENERA LETTERA

SM=0 «

FOR G=1 TO 34:SM=SM+FR(Q):NEXT

Q

A=INTC(RND (1) %SM) +1

Ji=1

IF JJ>34 THEMN FL=1:G0TO 48500
A=A-FR{JJ)>

IF A8 THEN JJ=JJ+1:G0TO 40030
FOKE HT+K+0D-1,V1(JJ)

FOKE AD+K+0D-1,v2<(JJ)

FOKE CD+K+0D-1,8
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408500
620008
62810

62028

620308

625008
63000
63001
63802
63083
63004
63005
63006
63007
63088
63803
63010
63011
63812
63013
63014
63815
63016
63817
63018
63018
63020
63821
63822
63023
63024
63825
63026
63027
63028
63829
630308
63831
63032
630833

RETURN

REM VARIABLE INIT

DIM V$¢34),V1(34),V2¢34),FR(34
)

FOR I=1 TO 34:READ V$<I),VI<D)
V2 (1) INEXTI
AD=1024:HD=49152:CD=55296:LN=0
tHT=50152

RETURN

DATA " *,32,32
DATA "1",33,33
DATA "'",39,39
DATA ",",44,44
DATA "." 46,46
DATA ":",58,58
DATA ";",58,59
DATA "7",63,63
DATA "A" 65,1
DATA "B" 66,2
DATA "C" ,67,3
DATA "D" ,68,4
DATA "E" ,68,5
DATA "F",70,6
DATA *G",71,7
DATA "H",72,8
DATA "1",73,8
DATA "J*,74,10
DATA "K",75,11
DATA "L",76,12
DATA "M",77,13
DATA "N",78,14
DATA "0",79,15
DATA "P",80,16
DATA "@",81,17
DATA "R",82,18
DATA "5",83,19
DATA "T",84,20
DATA "U",85,21
DATA "V",86,22
DATA "W",87,23
DATA "X",88,24
DATA "Y",89,25
DATA "2",90,26
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Registrate il mio abbonamento annuale a Commodore

T Ho versato oggi stesso il canone di Lire 28.000 a mezzo c/c postale n° 37952207 intestato a:
Systems Editoriale Srl - V.le Famagosta, 75 - 20142 Milano

O Accludo assegno per lire 28.000 banca B T e a favore di

Il mio computer e: VIC 20 [, C 64 [, altro (specificare)
Ho [0 / non ho [J la stampante, ma voglio [] compraria.
Preferisco programmi di gioco [J, didattici [, d’utilita (J, altro
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B Registratemi fra i collaboratori regolari di Commodore.

B Atitolo di prova vi invio un articolo e la cassetta col programma “ ...
: _” di cui vi garantisco I'assoluta originalita autorizzandovene la pubblicazione.
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